
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

草野 碧風 (くさの あおかぜ)

ノイマン
モルフェウス

UGN支部長C

25

償い

結社の一員

憎悪

仲間の死

UGN支部長

男

36

殺意

1
2
3
2

0
0
1
0

0
0
2
0

1
2
6
2

28
10
10
15
30

4 1
1 1

レネゲイド UGN2 3

ハンドレッドガンズ
波状射撃
一点突破

射撃
射撃
射撃

2r+4
8r+4
10r+4

LV+4
14
17

0 0

達人
仲間

伊達宗一
オニール・オードリー

執着
執着
庇護

悔悟
憎悪
脅威

コネ：UGN幹部
コネ：情報収集チーム

スマホ
カジュアル

6 3

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

コントロールソート

急所狙い

ハンドレッドガンズ

ファンアウト

ギガンティックモード

構造看破

成分分析

★

0

2

1

2

1

1

1

1

1

-

1d10

2

2

2+2

3

4

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

視界

-

武器

武器

至近

武器

シーン

自身

範囲(選)

範囲(選)

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

射撃

白/射

白/射

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV(下限7)

精神で判定

攻撃+LV×2

武器作成

戦闘移動、自身対象不可、ｼﾅﾘｵLV回

対象変更、武器破壊

人工的な機械や建造物などの構造を見て把握出来る

物質の元素や性質を正確に把握出来る

UGN職員を親に持ち、非オーヴァードだった幼い頃からオーヴァードやレネゲイドという存在を知って育ってきた。
それ故に他の職員やエージェントよりチルドレン達に近い立ち位置であり、
チルドレンが非オーヴァードに慣れるための交流役…有り体に言えば練習台として利用されてきた。
成長して練習役としての価値が少なくなってからも経験を活かして
チルドレン達のメンタルケアや、専門ではないながらもレネゲイドの知識を活用していた。

しかし以前担当していた区域にジャーム、伊達宗一が襲撃してきた折に
草野を守ろうとしてチルドレンが犠牲になり、亡くなってしまった事件をきっかけにとうとう自身もオーヴァードになる。
それからは伊達を殺すために射撃の精度を高め続け、ノイマンシンドロームの力もあり、短期間で即戦力となった。
現在も時間があれば射撃訓練を重点的にしており、支部長室にいなかったらトレーニング場に行けば高確率で会える。

戦闘スタイルとしては、モルフェウスシンドロームでブレスレットを銃に変換し、
近距離ではショットガン、中距離ではアサルトライフル、遠距離ではスナイパーライフルをメインに扱う。
多数の敵を相手取る時はガトリングガンや分隊支援火器に変化させ、ノイマンならではの臨機応変な射撃を主にしている。

ただし私生活は意外とずぼら。食事といえば一本○足バーやカ○リーメイトなどの携帯栄養食品ばかり。

「無茶だけはするなよ。必ずここに帰ってくるぞ。」
「誰も犠牲にはさせないさ、俺がアイツらを守ってみせる。」
「この弾幕から逃れられると思うなよ！波状射撃、Fire！」
「道を切り開く！一点突破で突き崩せ！」
「これより対象を殲滅する！総員、構え！」
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