
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

キョウカ

ウォーリア

モンク サムライ

ヴァーナ

英雄

12

女

18

紛失

名誉

17
5
2
1
8

20
6
1
1
8

23
7
2
1
10

6
2
0

2

10
3
0

3

14
4
1
2
7

8
2
0

2

119

91

4

大典太

ジルコニアヘルム
ダイアアーマー

ルーンポイントアーマー

-1 19 0 - - - 至近

-1 8
-2 15 -2
-1 7 1 -1

8 0 10 0 7 13 13
3 17 1 1 5

10 19
11 0 6 47 9 14 15
10 19
4 2 2

3 3 2
8 8 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2

500017

0

オーバーパス

バッシュ

アームズマスタリー刀

スラッシュブロウ

ボルテクスアタック

カバーリング

カバームーブ

スキップジャック

リフレクション

ディフレクション

スピリットオブサムライ

ファストストライク

グランスラッシュ

アクアスタンス

シャークバイト

★

5

1

3

1

1

2

5

1

3

1

1

1

1

1

-

4

-

3

-

2

4

7

4

6

-

4

3

5

5

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

ダメ直前

効果参照

ダメージ直前

カバーリング

マイナー

ディフレクション

リアクション

アイテム

セットアップ

ダメ直後

セットアップ

スキップジャック

-

武器

-

-

-

至近

20m

-

-

視界

-

-

至近

-

-

自身

単体

-

自身

自身

単体

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

命中判定

-

自動

自動

自動

自動

-

1S/1

-

防御１回

1S/1

遊泳

1SL/1

1SL/SL

-

1S/1

1S/1

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

刀の命中判定に＋１Ｄ

ダメージダイスに＋ＳＬＸ３Ｄ

武器攻撃のダメージに＋ＣＬＸ１０

カバーする

カバーリングを20ｍまで

命中判定＋１D　ダメージ＋LVX4

ディフレクションと同時に使用　反射

魔法、射撃攻撃のリアクションを命中判定で行う

刀を取得

クリティカルダイスを６の目を１個に変更

魔法攻撃に変更　１S/1

遊泳状態に変更

ダメージを水属性へ　ダメージを与えた場合放心へ

一の太刀　次元　HP０にするというスキル＆パワー無効にする



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

キョウカ ハンターショット

インデュア

ソウルバスター

ハードマッスル

マインドアデプト

ディフェンダー

オピニオン

スタイル:ジゲン

トレーニング【筋力】

サセクション

アーツ:ジゲン

キャッチアウト

イクイップリミット

シックスセンス

マシンリム

マシンアーマー

インテンション

フックダウン

アニマルエンパシー

1

1

1

3

1

2

1

1

1

1

3

3

1

1

1

1

1

1

1

5

-

-

-

-

-

-

-

5

-

-

-

-

-

3

-

パッシブ

効果参照

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

効果参照

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

クリンナップ

パッシヴ

-

効果参照

-

-

-

-

-

-

20m

視界

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自動

自身

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

自動成功

自動

-

-

-

-

自動

-

防御中1回

1/SL

-

-

-

-

-

-

シナリオSL回

シナリオSL回

-

-

-

-

-

-

-

命中判定に+3

バステ回復

受けたHPダメージの同じ値だけ相手にHPロスを与える

物防をSLX3上昇

精神に+2

物防をX３

交渉や説得などの精神判定に+1D

自身が2回以上の連続攻撃を受ける場合2回目以降のダメージをCL点軽減する

筋力基本値+3

プリプレイに装備、あるいは携帯している武器か防具から一つ選択し武器ならば攻撃力＋１、防具ならば物理防御か魔法防御＋１

対象がギルドメンバーを対象に【対象単体】のメジャーアクションを宣言したタイミングで発動、スキルの対象を自身に変更する

対象が「タイミング：メジャーアクション」で攻撃を行うスキルを使用したメインプロセスの直後に使用するあなたは以後対象が行うそのスキルに対するリアクションに＋２Dする

装備重量２倍

奇襲攻撃を受けた際のリアクションー１Dを無視

筋力、器用、敏捷、基本値に+1

物防+2　魔防+1

最大MPに＋CL

クリンナップにポーション使用

動物と話せる
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