
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

セシル・リーネンス

ナイトメア

戦士

15

1483760

異貌、弱点[土、銀+3]

女 47

体に傷痕がある
監禁されたことがある
同性の家族がいない

7

15

8

12 59 78 13

12 59 78 13

6 58 79 13

6 57 78 13

12 59 79 13

12 56 76 12

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

ライダー

15

15

15

15

15

15

15

15

15

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適正

不屈

ポーションマスター

韋駄天

縮地

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

魔力撃

両手利き

二刀流

マルチアクション

防具習熟A/金属鎧

全力攻撃

防具習熟S/金属鎧

魔法拡大/数

2122

IB34

3143

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

2123

3142

3143

2120

2121

2123

3144

3142

227

223

IB30

2125

IB31

IB36

IB32

IB39

15 28 28 28

0

0

0

マナタイト加工のイスカイアの魔導大鎧+1 24

28

10

3

14ファイター

飛燕双天剣+1 2H 20 3 31 9 29 100

3 93 279 28 14 138

28 28 28 27 211

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

妖精魔法

15

15

15

15

29

29

29

29

女神のヴェール

異形の面

カースレベリオン

野伏せの英雄のマント

マナリング

多機能ブラックベルト

軽業ブーツ

インテリアニマルサック

ルーン結晶の結婚指輪

女王のコルセット

キュア・ウーンズ回復魔法がクリティカルするC10として扱う

30秒ごとにMP1回復、手番終了時、異貌状態で10秒でHP、MP5点回復。

魔神へのダメージ+３、魔神からのダメージを-3

ブレスによるダメージ-２

魔法ダメージ+1、魔法発動体として使える

防護+1

転倒しなくなる

魔法文明語で注意・指導してくれる。探索、魔物知識、危険感知、罠感知の各判定に+1

魔力+1

絡みや締めのペナルティを無効化

小さいころから親にナイトメアということで忌嫌われ、家の地下にずっと監禁されていたことがある。（監禁されたことがある）
母はセシルが生まれた時に大量出血で死亡。（同性の家族がいない）
父親に毎日肉体的暴力、精神的な屈辱を10年以上の間ずっと受けてきた。その時に受けた傷などはいまだに残っている。（体に傷痕がある）
父親が病気で亡くなった後村にとどまることができなかったセシルは一人孤独のまま旅に出て、冒険者として生きていくことになる。
街中ではほかの人にナイトメアというのはあまり知られたくないので常にフード付きのマントを被っている
料理は一人でずっといたのでその時に自分で覚えていった、歌うことが好きで人気がないところで夜こっそりとうたっていたりする。
ゲンジナとの間にヒスイ（ナイトメア・♀）をなす
料理レベル５、歌手５
ゲンジナの死後、15年間姿をくらませる
その後愛理たちの前に現れるも記憶を改ざんされている状態になる
愛理に記憶を奪われゲンジナたちに保護をされる中記憶をすべて取り戻す



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

セシル・リーネンス

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

バルカン語

ライカンスロープ語

○

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

スケイルレギンス

マッスルベアー

ビートルスキン

メディテーション

ケンタロスレッグ

ジャイアントアーム

スフィンクスノレッジ

デーモンフィンガー

リカバリィ

ワイドウィング

カメレオンカモフラージュ

トロールバイタル

ヘルシーボディ

高所攻撃

探索指令

攻撃阻害

騎獣強化

人馬一体

超高所攻撃

特殊能力開放

魔法指令

獅子奮迅

極高所攻撃

超攻撃阻害

八面六臂

バランス

特殊能力完全開放

HP強化

多機能ブラックベルト

野伏せの英雄のマント

20

20

1024 1064

ヒーリングポーション+1x20

魔香水x20

熱狂の酒x10

魔晶石３点x200

252842

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

