
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

セルゲイ・アルバノフ

ドレイクナイト

戦士

15

3500

暗視、魔剣、飛行、竜化、光のブレス、弱点(魔法+2)

男 270

人族が好き
人族研究をしている
実はあらゆる蛮族を見下している。　冒険に出た理由　故郷にいられなくなって。

12

15

5

3 31 46 7

6 26 44 7

2 27 44 7

7 23 45 7

13 25 43 7

5 20 30 5

ファイター

コンジャラー

セージ

エンハンサー

フィジカルマスター

15

15

12

7

10

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

武器習熟A/ソード

魔力撃

武器習熟S/ソード

マルチアクション

武器の達人

命中強化

足さばき

頑強

2122

IB34

3143

2120

2121

2123

3144

1-281

1-292

1-281

1-292

3-212

2-230

2-227

1-279

15 22 22 22

0

0

0

マナコートプラス 1

22

7

8ファイター

ガイスター（ドレイクの魔剣）
この武器を使用した手番の終了時使用者のＨＰをー５

２Ｈ 35 １ 25 10 28 75

10 44 132 22 8 120

21 0 22 22 75

操霊魔法 15 22

叡知のとんがり帽子

ラルヴォイネの観察鏡

本人の首飾り

セービングマント

正しき信念のリング

スマルティエの武道帯

軽業のブーツ

ブラックベルト

ラルヴォイネのマナリング

魔物知識判定＋２

魔物の弱点値を4点低いものとする

見た目の蛮族要素をなくす。

回避や抵抗の失敗時に魔法ダメージー４

精神抵抗力＋２

リカバリィの回復量に生命力ボーナスを付与

転倒しなくなる

防護点＋１

ダメージ魔法のダメージを＋２

人族が好きで人族を様々な方面から研究しているかわりもの。実際は蛮族も人族も見下しているが、蛮族より人族のが面白そうということで
人族側にいる。
マッドサイエンティスト気質で平然と仲間にドーピング薬を渡したり、とらえた蛮族を解体したり実験台にしたりする。
蛮族側だった時代もそういった実験を繰り返していて、たくさんの改造蛮族を生み出したりしていたが、実験動物の一つだった人族（捕まっ
た冒険者）と話すうちに人族についたほうがよさそうだと判断、蛮族を裏切ってイレブンに亡命のような形で入った、その時蛮族側の軍事機
密と、何人かの有力蛮族の首級を手土産にしている。

２ｄ＋２５＋１　命中判定　キャッツアイ
ｋ７５＋２８＋２＋２＠１０　ガイスター　マッスルベアー　ジャイアントアーム　ＨＰ－５
ｋ７５＋２８＋２２＋２＋２＠１０　ガイスター　魔力撃　マッスルベアー　ジャイアントアーム　ＨＰ－５
２ｄ＋２２＋１　回避判定　ガゼルフッド



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

セルゲイ・アルバノフ

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖魔語

バルカン語

ライカンスロープ語

バジリスク語

リザードマン語

ケンタウロス語

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○

マッスルベアー

キャッツアイ

ガゼルフッド

ビートルスキン

リカバリィ

スフィンクスノレッジ

ジャイアントアーム

名誉人族

本人の首飾り

250

50

4260 4560

冒険者セット

強く魔化された白金合金

紅蓮の宝玉大

方解石の複眼

琥珀の目大x2

魔晶石３x125

魔晶石10x25

100000
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