
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ユーリー=ジダノフ

ナイト

モンク

ウォーリア

ファランクス

ヒューリン

傭兵

14

男

29

裏切り

真理

30
10
3

13

25
8
1

9

15
5
2

7

12
4
0

4

9
3
0

3

18
6
2

8

9
3
0

3

186

97

5

ビッグウォール
グラディウス

全身装備のため装備不可
ダイアスーツ

女神のネックレス

オートガード、マシンアーマー
ファランクスフォート、ハードマッスル,レジストエレメンタル

0 0 0 21 21 -5 0
至近 0 10 0 0 0 0 0

-1 21 0 -3

4
9 0 7 0 8 10 18

8 4
12 15

9 0
9 10 6 62 52 5 15

2 2 2

3 3 2
9 9 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2
4 4
8 8

大壁符
碧星のデザート

ハイMPポーション
火炎豆腐
火炎豆腐

3430

6

オールラウンド

バッシュ

カバーリング

オートガード

ストップガード

ファランクスフォート

カバームーブ

スティールガード

アイアンクラッド

ハードマッスル

レジストエレメンタル

モアタフネス

インデュア

スティールクラッド

インバルネラブル

★

1

1

3

5

3

1

3

5

1

2

2

1

3

1

-

4

2

-

7

-

4

-

3

-

-

-

5

3

-

パッシヴ

メジャー

ダメージロールの直前

パッシブ

リアクション

パッシブ

≪カバーリング≫

ダメージロールの直後

ダメージロールの直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

バッドステータスを受けた直後

アイアンクラッド

ダメージロールの直後

-

武器

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

5

1

3

5

3

3

3

5

3

3

3

1

5

1

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

+1D 武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

防御中１回　対象にカバーを行う

6:3【物理防御力】に+[SL×2],【魔法防御力】に+SLする

-5D　ダメージ軽減を行う。攻撃のリアクションとして使用する。その攻撃であなたが受けるダメージに-[(SL)D]する。なお、その攻撃はあなたに自動的に命中する。その攻撃の処理は通常通り行う。

9:9【物理防御力】と【魔法防御力】に+{SL×3}する

シーンSL回≪カバーリング≫と同時に使用する。≪カバーリング≫を「射程：至近」から「射程：20m」に変更する

-30　全身装備、シーン１回。ダメージに-{SL×10}する

-15　ダメージ軽減を行う。物理ダメージ-[SL×3]

+3【物理防御力】に+{SL×3}する

+6【魔法防御力】に+{SL×3}する

10【最大HP】に+[SL×5]する。

防御中１回。あなたがバッドステータスを受けた直後に使用する。その時に受けたバッドステータスをすべて回復する。

-12　≪アイアンクラッド≫と同時に使用する。このスキルを使用した≪アイアンクラッド≫は魔法ダメージに対しても効果を発揮するようになる。さらに、その≪アイアンクラッド≫の効果に+[SL×4]する

あなたがダメージを受けるダメージロール直後に使用する。そのダメージを0に変更する。

「あぁ、だりぃな」と言いながら全身装備の男が頭をきながら森の中を歩いている…
彼はレイウォールのとある傭兵であった…

《守護の誓い》
恩恵：
シナリオ1回　あなたは守るべき対象に対して守護を誓うことで、本来以上の力を発揮することができる。いつでも使用できる。シナリオに登場しているキャラク
ターひとりを選択する。≪カバーリング≫は「コスト:0」「使用条件:-」となる。この効果はシナリオ終了まで持続する。
束縛：
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユーリー=ジダノフ アラウンドカバー

ファイナルガード

ハイパーシールド

パーフェクトシールド

フォートレス

守護の誓い

アスレチック

デストロイヤー

ホーム：レイウォール

バイタリティ

トレーニング：筋力

マジカルハーブ

フェイス：アイン・ソフ

トレーニング：精神

アニマルエンパシー

トレーニング：器用

マシンアーマー

3

1

1

3

2

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

4

-

-

-

5

-

-

-

-

-

-

-

-

-

カバーリング

クリーンナッププロセス

パッシブ

パッシブ

セットアッププロセス

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

1

1

3

5

-

1

1

1

1

1

2

1

1

シナリオ3回　≪カバーリング≫と同時に使用する。同じエンゲージにいる任意の複数のキャラクターにカバーを行う。カバーされたキャラクターはダメージを受けることはなく、あなたがカバーによって受けるダメージは、ひとり分のダメージでよい。もしあなたも対象になっていた場合、最終的なHPダメージを2倍にして受けること

シナリオ1回　既に使用した≪インバルネバラル≫の使用回数を1増やす

【魔法防御力】に+[あなたが装備している「種別：盾」の「物理防御力」する。]

装備している「種別：盾」の「物理防御力」に+[SL×3]する。もし≪ハイパーシールド≫も同時に取得していた場合、【魔法防御力】にも適用されることに注意する。

8:8【物理防御力】と【魔法防御力】に+[SL×4]する。この効果はラウンド終了まで持続する。

シナリオ1回　あなたは守るべき対象に対して守護を誓うことで、本来以上の力を発揮することができる。いつでも使用できる。シナリオに登場しているキャラクターひとりを選択する。≪カバーリング≫は「コスト:0」「使用条件:-」となる。この効果はシナリオ終了まで持続する。

登攀、跳躍の判定+1D

オブジェクトを破壊するときのダメージに+2Dする。

【筋力基本値】【器用基本値】【知力基本値】に+1する

【最大HP】に+CLする。

【筋力基本値】に+3

MPポーション5個かハイMPポーション2個取得する

【最大HP】と【最大MP】に+2する

【精神基本値】に+3

物理+2魔防+1
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