
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

佐々　輝咲

ブラックドッグ
エグザイル
ノイマン

UGNエージェントA

23歳

償い

貧乏

闘争

子宝

サラリーマン

女性

39

友人

4
2
1
1

1
0
0
0

2
1
0
0

7
3
1
1

35
7
7
12
24

4 1
1 1

UGN
裏社会
噂話

1
1
1

アームブレード 白兵
　　

7r+2
0

3 18 ガードに対しtえ、ガード値-5 する

0 0

眞鍋　歩美
佐々　湊

敷島あやめ
六野明純
ロボット
薬師光

霧谷　灰音

感服
慈愛
友情
友情

親近感
感服
好意

劣等感
不安

敵愾心
不信感
脅威
不安
不安

コネ：要人への貸し
コネ：情報屋

コネ：噂好きの友人

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ノイマン

バリアクラッカー

戦神の祝福

妖の招き

加速装置

ハードワイヤード

マルチウェポン

タッピング＆オンエア

擬態の仮面

★

0

2

2

2

1

2

2

1

★

★

-

1d10

2

4

20

2

1

+4

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

常時

メジャー

視界

-

武器

20ｍ

シーン

自身

対決

対決

自身

自身

自動

自動

シンドローム

<白兵＞＜射撃＞

＜白兵＞＜射撃＞

＜白兵＞

自動成功

＜白兵＞

-

↓100

80↑

120↑

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV(下限：７）

このエフェクトを組み合わせた攻撃に対して、対象はがーどを行えない。また、この攻撃にたいしてカバーリングを行った場合、ガードを行ったものとしてダメージを算出できない。さらに対象の装甲値を無視してダメージを算出する。このエフェクトは1シナリオLV回まで使用できる。

攻撃力＋[LV+4]D 1シナリオ1回

このエフェクトを組み合わせた白兵攻撃で、対象に1点でもダメージを与えた場合、対象をあなたのいるエンゲージへ移動させる。このエフェクトは1シーンにLV回まで使用できる。

そのラウンドの間、あなたの【行動値】を＋[LVx4]する

専用アイテム2個常備化、アームブレード

武器２つの攻撃力を合計して攻撃する

UGN協力者として働くお母さん。
息子もオーヴァードになる可能性が高いので、アカデミアには見学に来た。
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