
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

如月八日〈キサラギ　ヤツカ〉

バロール
エグザイル

UGNチルドレンC

16(実際は10年強)

生誕

天涯孤独

飢餓

仲間の死

高校生

男

34

主治医兼友人か保護者か仲間

2
2
2
2

0
0
1
0

0
0
0
0

2
2
3
2

42
7
7
12
24

2
1 1 1

UGN 1

　　 0

0 0

複製体(デュプリケイト)
赤神降
森崎楓

友情
好意

嫌気
不安

思い出の一品
コネ：UGN

ウェポンケース

4

ワーディング

リザレクト

時の棺

崩れずの群れ

孤独の魔眼

虚無の城壁

グラビティガード

鋼の肉体

異形の刻印

自動触手

餓鬼魂の使い

ディメンションゲート

十徳指

★

0

1

1

1

1

3

2

3

4

1

★

★

-

1d10

10

2

4

2

3

4

3(基)

2

3

オート

気絶時

オート

オート

オート

セット

オート

メジャー

常時

オート

オート

メジャー

メジャー

視界

-

視界

至近

視界

至近

至近

至近

至近

至近

視界

シーン

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

EA p.33　判定失敗。1回/シナリオ

EA p.67　カバーリング(ダメージロール直前、1回/メインプロセス)

EA p.30　範囲攻撃を自分単体に(Lv回/シナリオ)

EA p.30　ガード値＋[Lv×3](ラウンド中)

EA p.30　ガード値＋LvD(ガード時)

EA p.60　自身バステ＆HP[LvD＋肉体]回復(Dロイス)

EA p.65　最大HP＋[Lv×5]

EA p.67　ガード時、[Lv×3]点のHPダメージ。1回/ラウンド

EA p.66　ダメージ時邪毒(3)。Lv回/シーン

つよい

PC2
ワークス:UGNチルドレン/カヴァー:高校生
シナリオロイス:”赤雷”　赤神降（あかがみ こう）　■P:信頼・有為など/□ N:劣等感・敵愾心など

赤神降は君と同じUGN日本支部戦闘班に所属するUGNエージェントだ。
派手好きで大雑把な戦い方をする赤神と共に、君はある事件を追っている。
発生している現象は『行方不明事件』。容疑者は”泥人形”と名付けられたジャームだ。　
痕跡を追ってたどり着いた先で、君は今まさに”泥人形”に襲われる一般人を見つける。

ーーーーーーーーーーーーーー
如月八日〈キサラギ　ヤツカ〉
ノリがそれなりに明るく自我と自己肯定感があって(当社比)、陰湿で打算的で性格と口が悪い高校生(不登校中)。
UGNの実験で造られた複製体で、意識がないまま促進培養装置で育ち、10年前解放されて自我が芽生えた。
オリジナルに対する思い入れや複製体であることによるアイデンティティの揺らぎ・悩みは特にない。
バロールエグザイルなので、体が魔眼でできている感じ。魔眼が体や何もない空間から湧く。体の一部が魔眼に変化したりする。
黒体の如き魔眼が攻撃をすべて吸収する。
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