
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

栗花落カナオ

0

煉獄

14

0 0 0

0 0 0

0 0 0

胡蝶カナエ

胡蝶しのぶ

嘴平伊之助

依存

依存

友情

3

3

3

4

4

4

胡蝶カナエが養子として家族に受け入れてくれた。彼女は幸せに暮らせるはずだった。

胡蝶カナエがいなくなってもなんとか心を保ち、残りの二人を支え彼女たちはどうにかなるはずだった...

家族以外に信頼できた唯一の仲間。

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

脚

のうみそ

めだま

あご

狂気の舞踏

アドレナリン

姉たちの思い（よぶんなあたま）

終ノ型　彼岸朱眼（死人の流儀）

狂戦士

こぶし

うで

かた

防御（ESP障壁）

名刀

知覚混乱

せぼね

はらわた

はらわた

亡者の狂乱

凝縮された筋肉（エナジーチューブ）

ほね

ほね

あし

足技（キャンサー）

足　妨害（仕掛け罠）

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

ジャッジ

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ダメージ

アクション

ジャッジ

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

ジャッジ

2

なし

2

1

4

2

2

2

1

なし

なし

3

3

1

なし

0

0

自身

0～1

自身

0

0

自身

0～1

0

1～2

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

0～2

2

1

肉弾攻撃１

戦闘におけるターン開始時に効果が発動する。最大行動値+（ドール全員の発狂状態にある未練の数。）この効果は重複しない。

最大行動値+1

最大行動値+2

コストの代わりにあなたは任意の基本パーツを破損する。支援2か妨害2。

コストとして基本パーツを一つ破損する。攻撃・切断判定を振りなおせる。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

防御1　1ターンに何度でも使用可。　ただし1カウントに1回まで

白兵攻撃2+切断、攻撃判定の出目+1

妨害2。1ターンに何度でも使用可。1カウントに1回まで。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

あらゆる判定においてパーツがすべて破損した箇所1つにつき判定が+1する

最大行動値＋2　破損したとき追加で基本パーツ+1破損する。

移動１

移動１

妨害１

足のみ、ダメージに対して防御1。バトルパートで移動時、攻撃マニューバ1つを「ラビット」で使用可。

支援1か妨害1

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

