
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

孤田 二葉

ウィザード

ハッカー

メイジ

アコライト

アーシアン

孤立無援

16

女

16

ゲーム

栄光

15
5
0

5

9
3
0

3

9
3
0

3

26
8
3
3
14

14
4
3

7

22
7
1
3
11

9
3
1

4

110

166

5

UMDライト

ホーリーサークレット
ルーンローブ
月光の腕輪
豊穣の花冠

アーシアン：事故、ベクトルアーマー
Iスマートフォン、ラクダ

至近 0 1 0 0 0 2 0

2 1
3 5 -1

2

3 0 3 0 11 10 10
5 8

1 5
3 1
3 0 3 10 27 13 14

2 2 2

7 1 8 2
3 1 4 2
7 1 8 3
14 14 2
14 14 3
14 1 15 3

バックパック
幸運のストラップ
Iスマートフォン
冒険者セット

ポーションホルダー
MPポーション
MPポーション
MPポーション

毒消し
毒消し

転送石
ラクダ

used
栄養ドリンク
栄養ドリンク
栄養ドリンク
栄養ドリンク
栄養ドリンク
栄養ドリンク

9207255

7

アーシアン：事故

コンセントレイション

インプルーブ

ベクトルアーマー

マインドセキュリティ

マジックデバイス

ヘイスト

スウィフトウェポン

マインドマスター

コーデックス

メンターアーツ

マジックブラスト

★

1

1

3

1

1

◇

2

1

1

1

2

◇

2

○

-

-

-

-

-

-

3

4

-

-

-

3

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

《コーデックス》

ムーブ

-

-

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

UMD装備

UMD装備

1/su,SL/Sn

【物理防御力】と【魔法防御力】に+2、また作成時のみ現代アイテムの価格が1%にする

魔術判定+1D

選択したスキルのコスト-2

【物理防御力】+SL、【魔法防御力】+[SL*2]

【知力】と【精神】+1

「種別：UMD」のアイテムをSL個取得

対象の【行動値】+[(SL)D]

《エンチャントウェポン：～～》と同時に使用

《コーデックス》と「タイミング：セットアップ」のスキルを使用する。

コーデックスを取得する。

《コーデックス》と同時。効果をダイスで求めるスキルに有効。選択したクラスのスキルの効果に+[SL*2]する。

「タイミング：メジャー」「対象：単体」の「分類：魔術」の対象を変更

CL1時：
コンセントレイション、エンチャントウェポン：風、マジックブラスト
インボーク、ヘイスト

メモ
ヘイストレベル上げる
キュア取りたい
ハッカー行ってコンパイルブーストとマジックアップデート
インプルーブ取ってコンパイルブーストとマジックアップデート
マジックアップデートいらなくない？
ミスリルクロークを値引きで買う。

転移前ライフパスとか
人間性：世間では誠実で通っているが実際は堅実である。
立場：優等生
大切：束の間の娯楽
幸薄そうだね？



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

孤田 二葉

栄養ドリンク
栄養ドリンク
栄養ドリンク

ハイMPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション

トラベラーズマント
メイジローブ
メイジハット
護りの指輪

ハイMPポーション
ハイMPポーション

栄養ドリンク
毒消し

エンチャントウェポン：風

エンチャントウェポン：闇

コピーアンドペースト

ブーストエンチャント

インボーク

ヒール

フライト

グローリー

ブレッシング

レイズ

コンパイル：ドッジ

コンパイル：ブースト

ロジカルウォール

バックアップロード

マジックアップデート

カウンタースペル

コーデックスアビリティ

トラッキング

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

○

1

5

5

○

5

◇

3

1

1

1

1

5

10

8(6)

2

6

4

4

2

6

10

3(1)

4(1)

3(1)

6(4)

4(2)

-

-

-

メジャー

メジャー

効果参照

《エンチャントウェポン：～～》

メジャー

メジャー

メジャー

《ブレッシング》

メジャー

メジャー

判定の直前

DR直前

DR直後

クリンナップ

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

20m

20m

-

-

20m

20m

至近

-

至近

20m

20m

20m

20m

-

-

視界

-

-

単体

単体

自身

自身

単体

単体

単体

自身

単体

単体

単体

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

魔術判定

魔術判定

自動成功

自動成功

魔術判定

魔術判定

魔術判定

自動成功

魔術判定

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

1/Sn

SL/Sn

防御中1回

UMD装備、1/Sn

UMD装備

1/Sr

コーデックス携帯

対象が行う武器攻撃のダメージを〈風〉属性の魔法ダメージに変更

対象が行う武器攻撃のダメージを〈闇〉属性の魔法ダメージに変更。武器攻撃へのリアクション-1D

「タイミング：セットアップ、メジャー」「対象：単体」の魔術と同時に使用。「対象：範囲(2体)」に変更

《エンチャントウェポン：～～》と同時。「効果」に「対象が行う攻撃のダメージに+1D」を追加。

対象が行う回避判定+1D。シーン終了まで

【HP】を[3D+CL*3]点回復

対象を飛行状態に【移動力】に+[SL*5]mする。シーン終了まで

《ブレッシング》と同時に使用。「射程：20m」に変更する。

判定+1D。ラウンド終了まで

戦闘不能を回復し、【HP】を[2D]点にする。対象は行動済み。

回避判定を行う直前に使用。判定+1D

攻撃のダメージ+5D

ダメージ-15

【HP】を[5D+5]点回復

効果をダイスで求める魔術の効果+9

対象が「分類：魔術」のスキルの使用を宣言したに使用。その効果を打ち消す。

【知力】と【精神】に+1

追跡のための【感知】判定+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

孤田 二葉 オウルアイド

エンチャンターⅠ

エンチャンターⅡ

アイデンティファイ

エンラージリミット

サーチリスク

ベアアップ

アスレチック

アンチトラップ

シックスセンス

フックダウン

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

F1

F1

-

-

-

-

-

-

-

3

パッシブ

《エンチャントウェポン》

戦闘前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

メイジ

メイジ

-

-

-

-

1/Sn

［暗闇］による判定へのペナルティが達成値-2となる。

《エンチャントウェポン》の属性を好きな属性に変更

《エンチャントウェポン》と同時

アイテム鑑定+1D

携帯品の重量制限[【筋力基本値】*2]

危険感知+1D

スキルに対するリアクションの【精神】判定+1D

登攀や跳躍を行う【筋力】判定+1D

トラップ探知、トラップ解除、危険感知の達成値+1。作動させたトラップが要求する判定の達成値+2

奇襲攻撃を受けた時、判定に-1Dされずにリアクション可

「種別：ポーション」のアイテムを1個使用
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