
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

テクタス

グラスランナー

学者

15

0

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

男 ２５

臨死体験をした事がある
過去に仕えていた主がいた
憧れる冒険者がいる

11

1

13

9 28 48 8

6 13 30 5

6 33 40 6

13 28 42 7

6 8 27 4

16 40 69 11

ファイター

グラップラー

フェンサー

シューター

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

15

3

9

1

4

10

12

12

7

10

10

タフネス

追加攻撃

投げ攻撃

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適正

不屈

ポーションマスター

韋駄天

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

防具習熟/非金属鎧

かばう

防具習熟S/非金属鎧

頑強

鉄壁

防具の達人

防具習熟A/盾

防具習熟S/盾

2122

220

225

3143

2120

2123

2120

2122

2123

2123

3142

2120

2121

2123

3144

222

IB36

IB32

IB29

IB30

IB32

IB31

IB32

15 23 20 21

3 11 8 9

9 17 14 15

1 9 6 7

ディヴァインスキン

マナタイト加工のエターナルロード

18

27

1

21

10

7

6

29ファイター

バスタードソード 1H両 17 23 10 21 17

3 42 126 21 29 119

16 15 22 29 0

魔動機術 4 8

決死の鉢巻き

フローティングスフィア中

赤の眼鏡

光りのアミュレット

野伏のウエポンホルダー

信念のリング

多機能真ブラックベルト

軽業のブーツ

月光の指輪

シールドアーム

月光の指輪

不撓のバックル

捨て身カウンターを使える。一度だけ。

オプションオートガード。

眠らない。

アンデットからの攻撃で回避、生命、精神抵抗+1.

武器や盾を一つ保持できる名誉20

精神抵抗+1

防護+2、名誉80+20

転倒してもすぐ起き、ペナルティを受けない。

壊すと精神抵抗+2

筋力15までの盾が装備できる。

壊すと精神抵抗+2

ガンや魔法の矢の命中を精神抵抗で耐える。

冒険者となる前、奴隷のように捕まり、強制的に使えさせられていた主がいた。
そんな主は、突然蛮族が街を遅い、その時に殺され、テクタスはその際に逃げ出した。
無事に逃げられた訳では無く、蛮族達に背中を何度か斬りつけられ、逃げ切れた頃には瀕死の状態であった。
どこか綺麗で肌寒く、心の底から冷え込み、鳥肌が立つ川の麓で、何度も顔が見えない何かに川の向こうへ行くように促されるという経験を
経て、何とか無事に気がついた時、テクタスはベッドの上で寝かされていた。
何事かと、予想以上に弱っている身体をふらつかせながら部屋の外へ出れば、そこには六人組の冒険者が食事をとっていた。
気づいた事に喜び、食事を与えて貰いながら、どうしてこんな状況になっているかを冒険者達から聞いた。
蛮族に襲われた町の救援にこの冒険者達は訪れ、無事退治を終えるが、その時にテクタスを見つけ、まだ息があった為治療を施した途い事だ
った。
その後、面倒見がよく、お人好しなその冒険者達に暫く面倒を見て貰いながら、自らも冒険者となるべく身体を鍛え始める。
暫くは一緒にいて、色々と教えて貰えていたが、やはり彼らは冒険者、とうとう旅立ち別れの時が訪れる。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

テクタス

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

シャドウ語

ミアキス語

バルカン語

ライカンスロープ語

ソレイユ語

○

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○

○

○

○

○

ビートルスキン

マッスルベアー

キャッツアイ

ガゼルフット

ケンタウロスレッグ

ジャイアントアーム

スフィンクスノレッジ

レジスタンス

ヴォパルウエポン

パラライズミスト

バークメイル

クラッシュファング

イニシアティブブースト

エンサイクロペディア

コンセントレーション

バインドアビリィティ

ビビットリキッド

ディスペルニードル

強靭なる丈陣Ⅰ：抗心

強靭なる丈陣Ⅱ：安精

強靭なる丈陣Ⅲ：心精

強靭なる丈陣Ⅳ：清涼

強靭なる丈陣Ⅴ：

専用化

多機能真ブラックベルト

野伏のマント

ダークドワーフの鍛冶師とのコネクション

150

100

20

100

3630 4000

冒険者セット

スカウトツール

運命の楽譜

ミュージックシェル

悩ましサインＩＮカートリッジ

楽器（リュート）

月光の魔符ランク3x6

消魔の守護石

ポーションボール（アウェイクン）x3

スカーレットポーション

月光の指輪x6

魔昌石３点x5

魔晶石５点x3

マテリアルカード赤ＳＳx4

マテリアルカード緑ＳＳ

マテリアルカード緑Ｓx6

マテリアルカード黒ＳＳ

マテリアルカード赤Ｓx6

マテリアルカード白Ｓx6

5200
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