
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クリストフ・ホフマン

ライカンスロープ

学者

16

150

暗視/獣人の力/獣化/弱点(銀+3)

男 30

情にほだされた
創造性に目覚めた
第一の剣の神の声が聞こえた

7

7

8

4 10 21 3

12 12 31 5

8 7 22 + 2 4

17 40 64 10

4 58 70 + 2 12

8 43 59 9

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/フェトル

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

ウォーリーダー

7

4

5

16

1

7

9

1

5

1

10

10

タフネス

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

治癒適正

不屈

ポーションマスター

魔法拡大/数

武器習熟/スタッフ

MP軽減/プリースト

武器習熟II/スタッフ

魔法拡大/時間

武器の達人

魔晶石の達人

ダブルキャスト

足さばき

2122

IB34

2120

2123

2122

2123

2123

226

221

223

221

227

IB31

IB32

IB37

IB29

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ライカンスロープ語

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

ビートルスキン

ストロングブラッド

アンチボディ

ラビットイヤー

スフィンクスノレッジ

レジスタンス

モラル

サモンスモールアニマル

クラッシュファング

パラライズミスト

バークメイル

ヴォーパルウェポン

イニシアチブブースト

バインドアビリティ

エンサイクロペディア

ヒールスプレー

コンセントレイション

スラッシュフィールド

鉄壁の防陣Ⅱ：鉄鎧

鉄壁の防陣Ⅱ：硬体

強靭なる丈陣Ⅱ：精定

強靭なる丈陣Ⅱ：安精

鉄壁の防陣Ⅲ：甲盾

鉄壁の防陣Ⅳ：無敵

軍師の知略

勇壮なる軍歌

強靭なる丈陣Ⅲ：整身

強靭なる丈陣Ⅳ：

7 10 12 11

0

0

0

魔法のプレートアーマー

タワーシールド

21

17

-2

10

8

2

15ファイター

風雷の尾羽加工のブラックロッド

戦旗槍

カードシューター

マナドーラ

メイガス

ルークヴァイン

戦旗槍

アイオーン

魔力+1、魔法の武器

防御系

いつかダンドくんをこれで殴りたい

これで生命を上げるのに無駄がなくなったね＾＾

抵抗系

2H 10 1 11

0

0

0

0

0

0

0

12 14 13

0

0

0

3

3

0

0

10 31 93 10 15 114

13 30 26 26 139

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

妖精魔法

4

5

4

16

1

16

17

17

28

13

差配の宝冠

聖印（フェトル）

ひらめき眼鏡

ポーションインジェクター

野伏のドミネイターズマント

知力の腕輪

ブラックベルト

DGインジェクター

筋力の腕輪

ウェポンホルダー改

信念のリング

不撓のバックル

男性専用 威力表を用いて回復量を出す魔法を拡大/数を用いて行使した時、対象にした数の回数威力を振り、それぞれを好きな対象に当てはめることができる。 アンデッドを含めた時なども有効。

プリーストだってば！！

探索・見識判定の達成値＋１

スカーレットポーション

アイテム欄記載の！

アンチマジック

名誉２０、ガンを精神抵抗可

言動一つをとっても、胡散臭い事この上ない神父様。うそつきおおかみ。儀式を受けたライカンスロープの一人だが、本人は至って人族に好
意的。
とにかく胡散臭い。何をとっても胡散臭い。本当に神官なのだろうかと思ってしまうくらいに胡散臭い。生まれ持っての性質なのか、人間か
らも蛮族からもおかまいなしである。ついでに神官のくせに女の子は大好きだし、酒も飲む。生臭坊主。
その性質のせいか蛮族一行か冒険者かはわからないが目をつけられ、重症を負った時にとある村の神官にライカンスロープだと知られた上で
救われた。一週間の間目を覚ます事無く死の淵をさまよっていたが、その時に第一の剣の神であるフェトルの声を聞く。そのまま彼自身も神
官となった。
それからは、蛮族、種族差別なく弱者の味方を信条としており、自分が正しいと思った方の味方をする事を心に決めている。たとえ負け確定
でも、独りでも構わない。自分の信念だけは曲げまいとしている。
尚ものすごく打たれ強いが彼自身には戦闘力はあまりない。ただし逃げ足は速く口は達者。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

クリストフ・ホフマン

冒険者セット

スカウトツール

魔晶石（５点）x10

魔香草x5

保存食（7日分）

知力増強の指輪x2

敏捷の腕輪

敏捷の指輪x2

破壊槌ブラストフェイト

ルーンソード

知力の腕輪

赤の眼鏡

マテリアルカード（赤）Bx10

マテリアルカード（赤）Ax10

幸運のお守り

ケアフルオートルーター

マナチャージクリスタル

マテリアルカード（緑）Bx10

マテリアルカード（緑）Ax10

アステリアの守り

怪盗の足

バングリフォン人形

ミュージックシェル

ライトメイス

マテリアルカード赤（S)x4

ルピナス用マテ赤S

ふかふかの防寒具

エール（一週間分）

山登りに使う保存食x10

防寒具

マテリアルカード（白）Bx20

マテリアルカード（白）Ax10

マテリアルカード（白）Sx6

マテリアルカード（赤）SSx4

筋力の腕輪

勇者の証・技

知力の腕輪x4

マテリアルカード金Sx5

ブルーライト

ミセルへの貸し

11点魔晶石x2

フェンリルマフラー

ブレストアーマー

チェインメイル

ミュージックシェル（レジスタンス）

運命の楽譜・レジスタンス

弾き玉

ルピナス＋ダンドからの借り

オルガンを引く人形

フルメタルアーマー

世界樹の小さな実

投人機

エンジェルリング

トラバサミ

粗製赤Sx15

粗製白SSx3

粗製緑SSx2

２0点魔晶石x3

ウルゴーシュ

専用化祈りのアミュレット

スカポx5

アンチマジック

ペット

魔香薬x20

魔香水x31

金SSx4

陽光＋１x5

＋２x3

＋３

月光＋１x5

＋２x3

＋３

魔晶石（５点）x20

魔晶石（１０点）x10

魔晶石（２０点）x2

マテリアルカード緑Sx10

魔晶石（５点）x4

5381

多機能ブラックベルト

ブラックベルト専用化

祈りのアミュレット専用化

スカウトツール専用化

称号”きのこ喰らい”

”陽気な歌唄い”グリーヴァとの顔見知り

ふかふかの防寒具

”天嶮の制覇者”［100名誉点称号］

”土用の丑の日の守護者”

戦旗槍

《カサドリス戦奏術》

《言の葉は破れ散る》

20

50

50

50

10

100

15

100

150

100

50

30

30

20

300

250

150

30

20

50
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