
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アルディエナ・イルムーナ

ウィークリング

学者

12

-1500

弱点(水氷+3)、石化の視線、毒の血液

女性 21

前世？の記憶がある「ほとんどは知りたくもなかった内容じゃ」
絶対に知られたくない秘密がある「あのような存在であったことじゃな...」
己に何らかの誓いを立てている「わしは一切戦わぬ。おぬしらでどうにかしろ」

7

7

9

10 19 36 6

5 1 13 2

11 １ 18 + 1 3

7 ５ 14 + 5 3

13 25 47 + 2 8

8 17 2 36 6

コンジャラー

セージ

アルケミスト

ウォーリーダー

ミスティック

12

9

2

10

10

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

代償軽減

MP軽減/コンジャラー

双占瞳

魔晶石の達人

ダブルキャスト

IB34

2120

2121

2123

1-289

IB30

1-283

IB37

2-230

2-234

0

0

0

0

マナコートプラス 1

0

8

8

戦旗槍
流派で鞘があるものを使用。魔法発動体処理

0 1 0

3 13 39 0 8 55

17 13 15 20 72

操霊魔法 12 20

学識ある英知のとんがり帽子

ラル＝ヴェイネの金鎖

ラル＝ヴェイネの観察鏡

ラル＝ヴェイネの魔法帯

ラル＝ヴェイネの肩掛けorサック

正しき信念のリング

不撓のバックル

怪盗の靴

ウェポンホルダー改

スマルティエのヘッドバンド

叡智の腕輪

栄冠の軍師微章占道具ロッド・オーブ格納

冒険の目的：探している人がいる
一般技能:占い師4Lv　薬剤師3Lv　旅行案内人2Lv　貴族1Lv
一人称：わし　二人称：お主　貴様　呼び捨て　呼ばれ方：長かろう？ディーネでよい
「やれやれ...やっと蛮族領土を抜けたか...」
グランゼールへ向かう道すがら一人ごちる。
この身には幾つかの"他者の記憶"が無造作に放り込まれている。
前世の記憶...と言えば聞こえがいいかも知れないがそのような綺麗なものでは断じてない。
私自身の感情もそれを望んではいなかった。それでも、ひとつ、とても気がかりな記憶があった。
その記憶を辿るべく、あえて蛮族領を追放される様に過ごし、今に至る。
「わしも焼きが回ったもんじゃな...生きてるとも限らんのに」
記憶が目覚めてからと言うもの、しゃべり方まで引っ張られる憂き目にあっている。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

アルディエナ・イルムーナ

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

バジリスク語

リカント語

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

メディテーション

アンチボディ

オウルビジョン

威嚇

遠隔支持

以心伝心

騎獣の献身

攻撃阻害

探索指令

特殊能力開放

チャージ

トランプル

超攻撃阻害

騎乗指揮

特殊能力完全開放

人馬一体

ヴォーパルウェポン

軍師の知略

怒涛の攻陣Ⅱ:旋風

強靭なる丈陣Ⅱ:強身

鉄壁の防陣Ⅱ:鉄鎧

勇壮なる軍歌

強靭なる丈陣Ⅲ:心清

強靭なる丈陣Ⅳ:賦活

鉄壁の防陣Ⅲ:甲盾

鉄壁の防陣Ⅳ:無敵

鉄壁の防陣Ⅴ:槍塞

星は剣を導く

幸運は勝ち戦を授ける

幸運は富をもたらす

幸運は動きを助ける

光る星は弱点を暴く

光る星は神秘を誘う

襲い掛かる敵の幻

崩れる壁の幻

背後から迫る闇の幻

黒き死の幻影

0 0
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