
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値
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技
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体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
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○□□○□□ G G
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p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
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装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
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アリシア＝リステン

メリア

神官

9

1020

繁茂する生命

女 2

魔剣の迷宮で迷子になったことがある　メリア(短命種)
恥ずかしいあだ名を持っている(いた)
役に立たない知識を持っている

8

8

13

6 2 16 2

1 3 12 2

2 4 14 2

16 3 27 4

5 12 30 5

3 9 3 28 4

プリースト/フルシル

セージ

アルケミスト

ウォーリーダー

9

7

1

6

鋭い目

弱点看破

魔法拡大/数

ターゲッティング

MP軽減/プリースト

魔法拡大/すべて

ダブルキャスト

2120

2121

1-289

1-280

1-283

1-290

2-234

エルフ語

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

妖精語

バジリスク語

ブルライト

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○

○ ○

ヒールスプレー

軍師の知略

堅陣の構え

鉄壁の防陣Ⅱ：堅体

鉄壁の防陣Ⅱ：鉄鎧

鉄壁の防陣Ⅲ：甲盾

鉄壁の防陣Ⅳ：無敵

戦旗槍(防御)

専用化(叡智のとんがり帽子)

専用化(アルケミーキット)

称号＜黒き華を手折る者＞

100

50

50

100

243 543

0

0

0

0

ハードレザー

ラウンドシールド

13

8

0

4

1

5

ショートスピア(戦旗槍(防御)) 1H投 10 -2 -2 10 0 15

アビスシャードx6

冒険者セット

5点魔晶石x16

マテカ緑Ax16

知性の指輪x2

陽光の魔符+1x4

月光の魔符+1x4
マテカ緑Sx4
月光の魔符+2

19674

3 12 36 0 5 56

14 11 13 13 57

神聖魔法 9 14

叡智のとんがり帽子

ラル＝ヴェイネの耳飾り

ラル＝ヴェイネのモノクル

ラル＝ヴェイネのチョーカー

セーピングマント

アルケミーキット

ラル＝ヴェイネのアンクレット

聖印(フルシル)

ラル＝ヴェイネのリストバンド

まもちき+2

回避・抵抗失敗時、魔法ダメージ-4

依頼:新設されたカジノの調査

依頼主:マカジャハット王国・第二警備隊隊長ブルース・シザー(ブルライト地方)

報酬:1人頭10000G（何もなかった場合半額）

依頼内容：西側にあるデカいカジノ、知ってるか？
　　　　　豪奢な空間でイイ女と酒を飲みながら賭けが出来るんだぜ。まさに天国だ、最高だね。
　　　　　俺もちょくちょく遊びに行ってたんだが、最近俺の感がなんでか臭いと囁いてんだ。
　　　　　こういう嫌な事ばかり無駄に当たるせいで、どうにも勘繰っちまう。
　　　　　俺がまた心置きなく遊べるよう、アンタらにはカジノが白か黒か調べてきてほしい。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

