
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ナイトメア

傭兵

12

0

異貌、弱点[土、銀+2]

7

15

8

8 21 36 + 1 6

11 6 24 4

5 5 25 4

5 10 30 5

5 11 24 4

7 15 30 5

ファイター

プリースト/シムルグ

マギテック

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

11

7

1

9

3

3

2

12

タフネス

治癒適性

不屈

ポーションマスター

防具習熟A/盾

武器習熟A/フレイル

頑強

マルチアクション

全力攻撃

超頑強

2122

2122

2123

2123

1-282

1-281

1-279

1-292

1-286

2-228

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ブルライト地方語

○ ○

○

○ ○

○

○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

ガゼルフット

メディテーション

デーモンフィンガー

探索指令

遠隔指示

騎獣強化

騎獣の献身

特殊能力解放

人馬一体

獅子奮迅

魔法指示

魔法指示回数増加

特殊能力完全解放

騎獣超強化

瞬時魔法指示

バークメイル

ヒールスプレー

11 17 15 15

0

0

0

[アビスカース]防弾加工のマナタイト加工のドンドレシアの堅忍鎧

[アビスカース×2]マナタイト加工のテムスガルドのヘビードッグ

23

23

15

8

5

1

15ファイター

[アビスカース×2]イグニダイト製の銀製テムスガルドのチェインハンマー+1OM+3
アビス強化：C値-1、命中+1

2H 25 1 18 9 17 60

3 24 72 15 15 111

16/7 0 17 19 54

神聖魔法

魔動機術

7

1

11

5

セーフティメット

ラル＝ヴェイネの金鎖

狩人の目

スマルティエの銀鈴

野伏のセービングマント

アルケミーキット

グリーンベルト

軽業のブーツ

学識ある白の帽子

正しき信念のリング

誓いの指輪

携帯神殿

巧みの指輪

ディスプレイサー・ガジェット

信念のリング

魔物知識成功時、命中力+1

フィオ・アーデリヒカイト【Fuio=Adeligkeit】
冒険に出た理由：病の家族・恋人を救うため

"大舞台"マカジャハットの貴族の家に生まれたナイトメアの少女。
生まれてすぐに、父親から毒を飲まされて殺されそうになった過去を持つ。
しかし、その時居合わせた母親によって救われ、何とか一命を取り留めている。
その後、両親は離婚。母親の財産は僅かであったため、幼少期は貧乏生活を送っていた。
女手一つで育てられたが、優しい母親の育て方が良かったのか、性格は穏やか。
絵を描いて売ってお金にしようとしたものの、あまりのひどい出来に挫折して止めてしまった。
そんな日常を過ごしていたある日。母親が大病にかかり、寝たきりになってしまう。
このままでは生き倒れてしまう、そう思ったフィオは、冒険者となった。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

魔香水x10

ヒーリングポーションx20

救命草x20

魔香草x20

3点魔晶石x10

5点マナチャージクリスタル

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x2

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+2x2

絆の月光の魔符+2

絆の陽光の魔符+2

グランガチの騎獣契約証

フリッカーハンマーx2

ウィンドコート

魔拡ワッペンⅡ

A級マテリアルカード(緑)x30

S級マテリアルカード(緑)x4

3点消魔の守護石x2

妖精使いの宝石x6

マナタイトフリッカーx2

-132020

アビスシャード

アゴウ重鎚破闘術

重破・骨喰み

轟破・地断ち

カサドリス戦奏術

クーハイケン強竜乗法

150

50

20

30

50

50

1150 1500
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