
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ゼノギウス・エネルゲイア（ゼノ）

ウォーリア

サムライ サムライ

ドゥアン(有角族）

騎士

8

男

27

天涯孤独

金銭

23
7
2

9

16
5
2

7

9
3
1

4

6
2
0

2

9
3
0

3

14
4
1

5

9
3
0

3

110

63

5

千両兼定
ボーンシールド
クロスヘルム

ブレストプレート
ポイントアーマー

フィアターズジュエル

命中(2+2)/ダメ(2)/物防(1+6+3)/魔防(1+3+3)
装備：命中(2)/ダメ(1D+1D)

至近 -1 13 0 0 0 0 0
0 0 0 8 0 -2 0

-1 3
-1 9 -1
-1 3

7 0 4 0 5 7 14
4 2 10 7
2
12 15
13 2 1 33 12 5 13

3 4 2

3 3 2
7 7 2
3 3 3
2 2 2
2 2 2
2 2

冒険者セット
HPポーション*1
MPポーション*3

毒消し*3
万能薬*1

ハイHPポーション*1
ハイMPポーション*2

225046

16

タフネス

バッシュ

スマッシュ

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ：刀

ｽﾋﾟﾘｯﾄ･ｵﾌﾞ・ｻﾑﾗｲ

カバーリング

カバームーブ

トゥルーアイ

プロボック

オートガード

ボルテクスアタック

グランススラッシュ

アセティック

ウェポンルーラー        

ソニックブーム

★

5

1

1

1

1

2

1

1

3

1

1

1

1

2

-

4

5

2

4

4

4

-

2

-

-

4

パッシヴ

メジャー

マイナー

パッシブ

アイテム

DR直前

《ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ》

DR直後

セットアップ

パッシブ

効果参照

DR直前

パッシブ

パッシブ

メジャー

-

武器

至近

10ｍ

SL*10m

-

単体

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

単体

-

命中

自動

自動

自動

自動

筋力

自動

命中

有角族、作成時に最大HP+5

武器攻撃。ダメージロールに+[SLd]

ダメージ+【筋力】

[種別：刀]の武器をSL個取得

対象にカバーを行う

シーンSL回。ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞを「射程20m」に変更

武器の攻撃力/2　ダメ軽減（物理・魔法）

達成値+2(SL*2)精神対決で勝利すると逆上を与える

物防+［SL*2］、魔防+SL

シナリオ1回、ダメ+[CL*10］　　　　　　　

シーン１回・刀のみ。白兵攻撃ダメを無属性魔法ダメに変更。

ＣＬ５以上。物防・魔防＋３

武器命中・達成値+[SL+1］

白兵攻撃。ｴﾝｹﾞｰｼﾞしていない対象にも行える。

マジックアイテムは４０００Ｇまで（第５話ログより）

3d+12 命中
4d+5d+15+9 ﾊﾞｯｼｭ＋ｽﾏｯｼｭ
4d+15+9 ｿﾆｯｸﾌﾞｰﾑ+ｽﾏｯｼｭ

一人称は拙者、某（それがし）。「～ござる」口調で喋る口癖があり、女性に対しては「～殿」と敬称を付けて呼ぶ（以上、るろ○のパクリ）
感情が昂ぶったら突然一人称が「俺」に変わる…かもしれない…が、人を斬ることにためらいはない。

幼い頃に両親をなくして以来、住居を転々とする生活を余儀なくされることになる。
愛情を受けずに育ったため人を信じることができず、金と己の力こそがすべてと思い込んでいる。

PC3
君は、フリーのトレジャーハンターだ。
 君はある秘密を抱えた遺跡とその遺跡と共に生きる村の噂を聞き、現地に向かった。
 君が村に到着してみると、そこは略奪し尽くされた悲惨な廃墟となっていた。
そんな中、たった一人の生存者を君は発見する－－。

☆スキル取得予定



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ゼノギウス・エネルゲイア（ゼノ） フューリー

シールドストライク

クリアマインド

エンラージリミット

トレーニング：筋力

フェイス：ゴヴァノン

サーチリスク

バイタリティ

1

2

1

1

1

1

1

1

-

-

パッシブ

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

バステ時、攻撃ＤＲ+1D

盾装備時、命中+SL、ダメ+SL

シナリオ1回。R終了までスキルのコストを０にする

所持品の重量制限が筋力基本値×２になる

筋力基本値＋３

物理・魔法防御＋１

危険感知＋１Ｄ

【最大ＨＰ】+CL
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