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エレジー・アディンセル・エラリー

ハイマン

神官

3

1390

デジャヴ、魔法の申し子

１９歳

一所に5日以上滞在したことがない
のめり込む趣味がある
家族に魔法使いがいる(いた)

6

8

13

7 1 14 2
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10 1 19 3

5 1 14 2

5 1 19 3

5 1 19 3

ファイター

プリースト/グレンダール

セージ

2

3

1

魔法拡大/数

魔力撃
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227

交易共通語

汎用蛮族語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

0 0

2 4 4 5

0

0

0

チェインメイル

カイトシールド

15

13

-1

1

4

6

2

8ファイター

バスタードソード 1H両 17 4 10 5 17

冒険者セット

魔香草x7

ヒーリングポーションx4

アウェイクンポーションx4
40

3 12 36 4 8 23

4 0 5 6 28

神聖魔法 3 7

疾風の腕輪

聖印

本名：エレジー・アディンセル・エラリー

ハイマンの家系に生まれた貴族の一人娘。
一所に5日以上滞在したことがないが細やかな自慢で、実際に留まる事がない所謂放浪癖の持ち主。
男勝りな性格で、冒険者になったのは興が乗ったから。
一応、一児の子持ち。
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【これまで遭遇したキャラクターへの想うこと】
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