
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

黒月　創

バロール
モルフェウス

UGNエージェントD

渇望

安定した家庭

嫌悪

心の壁

32

復讐

1
3
2
2

0
0
0
1

3
0
0
0

1 5
3
2
3

32
8
8
13
26

1 1
5 1 1

UGN 1

反転した拳
反転した拳100％

白兵
白兵

11r
16r

3
3

8
9

0 0

レン

アルフレッド・C・コードウェル

懐旧

執着

憐憫

憎悪

8

ワーディング

リザレクト

インフィニティウェポン

カスタマイズ

瞬速の刃

黒星粉砕

コンセントレイト

★

0

1

3

2

1

3

★

-

1d10

3

2

3

4d10

オート

気絶時

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

視界

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

120%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

判定ダイス+Lv

判定ダイス　Lv+1

Lv+5D点の強制ダメージ

くろつき　はじめ。
UGNのエージェント。真面目な青年。
FHが関与した事件で家族を喪い、覚醒した。家族を守りたくて力を得たのに、守りたい家族はどこにもいない男。
UGNに入ったのはちょうど一年前。そのため、未だエージェントとしては勉強中の身。
性格はとても真面目で勤勉家。だが、心根に強い復讐心を抱いており、人々から日常を奪っていくFHの全てを憎んでいる。
頼まれた仕事は何が何でもきっちり片付けるタイプ。なお、ジャームに慈悲はあるがFHに慈悲はない。

FHのせいでオーヴァードやジャームになった人々のことを憐れに思っており、オーヴァードとしての自分のこともそこまで好きじゃない。FHを殲滅したら自害し
ようと思ってるほど。
現在は一人暮らし。家事はそこそこできる。
面倒を見るのは得意な方で、もともと大家族の長男だった。真面目なのもそう。

【シナリオ】World to me
最後の戦闘において120%超えで黒星粉砕を行い4d10の侵蝕率上昇と度重なるロイス切りによってバックトラックから帰ってこられずジャーム化。一年間溜め込
んでいた想いが暴走したのか、ジャームとなった後は鬼のような見た目へと変化し、FHセルの施設内で暴走。エージェントを皆殺しにし、チルドレンへ手をかけ
ようとしたところで駆けつけてきたUGNから逃げるようにその場を後にした。
レンのことは覚えていないが、本能はFHへの嫌悪でまみれているので、レンのことは殺さない。
コードウェル博士を殺したらUGNからは逃げない。
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