
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アスティル

ヴァルキリー

乗り手

2

0

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

♀ 18

大きな失敗をしたことがある
大失恋をしたことがある
大切な人と生き別れている

9

8

9

9 18 3

3 12 2

10 18 3

7 15 2

1 10 1

8 17 2

シューター

ライダー

2

2

精密射撃 IB30 交易共通語

ザルツ語

○ ○

○ ○

高所攻撃

HP強化

0

0

0

2 5 4 5

ソフトレザー 3 0

4

3

3シューター

ヘビーボウ
射程20m

2H 17 5 10 5 27

3 12 36 4 3 21

3/× 0 4 4 17

リボン

手袋

矢筒

ブーツ

手袋

赤色

革製

12本収納

ロングブーツ

革製

愛を捨てたヴァルキリーの女の子。
弓を使うまでは剣を扱っていたが、何故か剣がすっぽ抜けすることが多く、他人に怪我をさせかけた。(経歴１)
子供の頃何度も恋をして相手が全員他の人と結ばれたショックから、他人と恋をすることが怖くなった。(経歴２)
それだけならよかったのだが、とある日に災害に巻き込まれ一緒だった友達を一人失った。(経歴３)

他人を守れない自分の弱さから、弓を極めるまで鍛えぬくことを決意し、弓道に打ち込みまくった。
騎乗ができるのも相まって流鏑馬の才能がある。地頭はないが、戦いになると抜群の集中力を発揮する。

相棒にしている馬は今はいない。
弓矢で手を怪我をして守れなくなるのが嫌で、手袋でガードしている。
戦闘時と通常時で話し方が違い、普段は楽観的だが、戦闘時になると淡白になる。
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(消耗チェック)

/合計

アスティル

<ボウ系装備>

矢(12発:ボウ用)x5

<冒険アイテム>

冒険者セット

ランタン

油x2

食事(1食分)x7

保存食(1週間分)

<薬品類>

救命草x5

ヒーリングポーションx2

<日常アイテム>

着替えセット

50
0 0
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