
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

サテラ

人間

冒険者

5

4220

剣の加護/運命変転

女(男) 15(32)

C-3-6 己に何らかの誓いを立てている(いた)
C-5-1 物心がついた時には独りだった
C-4-5 濡れ衣を着せられたことがある

10

7

5

7 1 18 3

10 20 3

10 17 + 2 3

9 3 19 3

10 15 2

7 12 2

セージ

エンハンサー

ライダー

1

1

5

防具習熟A/金属鎧

かばう

ガーディアン

1-282

1-285

1-279

交易共通語

ドラゴン語

(ブルライト)

○ ○

○

○ ○

ビートルスキン

遠隔指示

探索指令

騎獣強化

HP強化

特殊能力開放

冒険者ランク【ダガー】

冒険者ランク【レイピア】

20

30

3 53

0

0

0

0

スプリントアーマー

タワーシールド

15

17

0

5

2

1

9

冒険者セット

着替えセット

食器セット

〈騎獣契約証(ダウレス)〉

〈騎獣契約証(ドンダウレス)〉

〈騎獣契約証(ドラゴンインファント)〉

プレートアーマー
ラウンドシールド

1524

3 20 60 0 9 34

7/3 0 8 7 12

サーマルマント

スマルティエの怪力の腕輪

ブラックベルト

ビギナーズエッグ

温度変化から身を守り、炎属性と水･氷属性のダメージを「-1」」

防護点+1

冒険者Lv3以下の時、エネミーを倒して取得する経験値量が2倍になる。 あまりちんたら経験値をため込むとサンダーバード（ver2.0）が羽化して死ぬ。

本名:小野寺 譲治、32歳童貞でエロゲメーカーに勤務するプログラマー
生粋のゲーマーで、子供の頃から家にあらゆるゲーム機があり、RPGをメインにプレイしていた
フルダイブ型のゲームが現実に普及し始めてからは女キャラでキャラメイクすることで現実との差異を楽しんでいる
RPもガチ勢であり、ゲームの中では基本的にキャラの設定に沿った言動をする

ソード・ワールド・オンラインにも目をつけていたが、中々当選できず攻略wikiや掲示板で情報収集しつつ、当選待ちをしていた
今回のビルドは、昔よくやっていた某ゲームのモンスター同士を戦わせるゲームみたいなことできるんじゃね？って発想から組んだ

現実ではコミュ障であるがネットでは普通に人とコミュニケーションできる
本当は同じエロゲメーカー勤務のゲーム仲間と組みたかったが、当選したのは自分だけだった
当選したことを報告した結果思いっきり妬まれて人間関係に若干の問題が出た
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