
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

伊東　真由美（イトウ　マユミ

ブラックドッグ
ウロボロス

高校生

16（15）

感染

親の理解

妄想

平凡

UGNの孤高のエージェント

女（男）

43

3
2
3
0

1
0
0
0

0
0
0
0 1

4
2
3
1

56
5
7
12
24

2
1 5 5 7

噂話 3

クリスタルシールド
マグネットコーティング

氷盾

　　
　　
　　

-1
0
0

12
10
15

ブーストアーマー 15 -2 肉体・感覚・精神ダイス+2　メジャー後侵蝕率+2

15 0

秘密兵器
WH:善家　翠弥
ＧＲ:：マギー

連帯感
友情

不安
憤懣
脅威

ウェポンケース
コネ

思い出の一品
メモリー「嵐山夜鷹」
メモリー「蛇上御雷」

16 9

ワーディング

リザレクト

雲散霧消

ウェポンマウント

マグネットフォース

ハードワイヤード

原初の紫（氷盾

磁力結界

マグネットムーブ

マグネットチェイン

原初の黒（時の棺

ペインエディター

アスクレピオスの杖

原初の白（力の霊水

影の守り手

★

0

5

2

1

5

3

3

2

1

1

5

3

3

5

-

1d10

4

2

3

3

3

4

12

2

6

2

オート

気絶時

オート

常時

常時

オート

オート

イニシア

オート

オート

常時

メジャー

オート

オート

視界

-

至近

視界

至近

視界

至近

シーン

自身

範囲選

単体

単体

単体

自身

自動

自動

RC

自動

自動

-

↓100

80↑

100↑

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

エフェクトダメージ-LV*5　ラウンド1回

常備化LV*5+5以下を入手装備

マグネットコーティング*5　

ガード値+15

ガード値+3D10

LV*10M内の単体対象を自身の元へ引き寄せる　シーン1回

シナリオ1回

判定直前。自動成功以外を失敗にする

HP+25

対象のHP「LVD+侵蝕率/10（端数切捨て）」回復

ダメロ直前　ダメージ+LVD　ラウンド１回　自身不可

ガード値LV*3　エフェクトダメのみ

「これきいてほしいんだけど昨日降りてきた天啓なわけで瞬間的に神になって作りきったわけでここまでくるまでに聞いてたんだけど昨日の神に貢物をする必要
すら感じたクオリティだから心して耳をすませて聞いてほしいんだよね詳しい話はあとにさせてぜっっっったいに口止まらなくなって私の正気が保てなくなるか
らまだ息してるうちに聞いて」

伊東
https://picrew.me/image_maker/199534/complete?cd=edVwud85M7

東堂
https://picrew.me/image_maker/214848/complete?cd=WjWUQRROB8

蛇上御雷:ブラックドッグ
24歳178ｃｍ62ｋｇ
「私」「あなた」「夜鷹さん」
17歳の頃からイリーガルとしてUGNで活動。
20歳よりエージェントとして所属。
支部での事務処理がメイン業務。
しっかりとスーツを着ているが、中に着るシャツのセンスがない。自覚あり。目が細く、髪質には気を使っている。

嵐山夜鷹:キュマイラ
29歳191ｃｍ91ｋｇ
「俺」「お前」「御雷ちゃん」
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効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
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効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

伊東　真由美（イトウ　マユミ 原初の青（形状変化：柔

EF)ポケットディメンジョン

アンテナモジュール

タッピングオンエア

まだらの紐

人間発電機

5

★

★

★

★

★

2+1

1

1

マイナー

メジャー

常時

メジャー

メジャー

至近

至近

視界

至近

自身

自身

単体

自動
シーン間自身のガード値+lv*2

〈知覚〉で勝負

〈知覚〉で勝負
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