
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

メイド

ブラム＝ストーカー
キュマイラ

レネゲイドビーイングA

24(見た目年齢)

命令

人工生命

吸血

旅

使用人(UGNエージェント)

女

40

忘却

4
2
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

3 8
2
1
1

37
5
5
10
20

7 1
1 1

UGN 1

赫き剣(以下のコンボには赫き剣の攻撃力込み)
鮮血の一撃+渇きの主+コンセントレイト(従者の選別込み)
鮮血の一撃+渇きの主+コンセントレイト(従者の選別、フルパワーアタック込み)
100↑渇きの主+コンセントレイト(従者の選別、フルパワーアタック込み)

白兵
白兵
白兵
白兵

8r+7
13r+7
13r+7
14r+7

0
0
0
0

10
10
25
30

侵蝕値:3
侵蝕値:8 C値:8 装甲無視 HP-2
侵蝕値:8 C値:8 装甲無視 HP-2
侵蝕値:8 C値:7 装甲無視 HP-2

0 0

実験体
都築京香
道順健護

“マインドアサシン”神城朱天
リアニス　タイタス

緋田聖士郎
響ちゃん

好奇心
同情

好奇心
慕情
誠意

親近感

猜疑心
憐憫

敵愾心
憐憫

疎外感
嫌気

従者の選別

2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

赤色の従者

血の絆

血の戦馬

戦馬一体

愚者の兵装

フルパワーアタック

オリジン:サイバー

ヒューマンズネイバー

渇きの主

血の宴

ハンティングスタイル

赫き剣

★

0

2

1

2

1

1

2

3

2

1

1

2

1

1

-

1d10

2

5

3

3

2

-

4

2

-

4

3

1

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

セットアップ

常時

セットアップ

マイナー

常時

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

視界

-

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

武器

至近

至近

シーン

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

範囲(選択)

自身

自身

自動

自動

シンドローム

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決(白兵)

シンドローム

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

従者

80

RB

RB

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値－Lv（下限値7）

従者を作成。最大HPは[LV×5+10]になる

《赤色の従者》と同時宣言、作成した従者を維持する。LV回/シナリオ

自分の従者を1体消費、シーン中従者専用エフェクトを使用できる

《血の戦馬》の効果中、装甲値+[LV×2]、戦闘移動距離+10m

従者専用アイテムをLV個、従者が常備化できる

そのラウンド中白兵攻撃力+LV×5する。ただしそのラウンド間行動値は0となる。他のエフェクトよりこの修正は優先される。

そのシーン間【社会】を使用した判定の達成値+LV×2

衝動判定+Lv個 基本侵蝕+5

装甲無視、HP[LV×4]点回復。素手か赫き剣のみ使用可。

このエフェクトを組み合わせた攻撃の対象を範囲(選択)に変更する。1シナリオにLV回まで

戦闘移動を行う、シーンLv回。移動中に他のエンゲージに接触しても移動を終える必要はなく、封鎖の影響も受けない。

[LV×２]以下のＨＰを消費し、武器を作成する。 命中：０　攻撃力：[消費ＨＰ]＋8 ガード値：０　射程：至近

家事AIから生まれたRB
流しのメイドとして数々のご主人様に仕えてきたプロフェッショナル。とはいえ、なぜが家事全般はまったく行わない……どころか、雇い主に押し付けるという
話も。
というかぶっちゃけメイドだが家事は苦手。それを指摘されても「それは人間の価値観でしょう」と返す。
自分の名前は基本明かさず、「メイドとお呼びください」と言う。実験体時代の名前なので好きではないらしい。
ただしご主人様以外に呼び捨てされるのは嫌うので、大抵「メイドさん」と呼ぶことになる。
「面倒なので、自己紹介など省きましょう。ご主人様がメイドと呼び、わたくしがご主人様と呼ぶ。その事実だけで十分でしょう」
支部長交代後、一時期にリシャール支部に派遣されていたが、同じ支部に所属しているエージェントとの不仲が問題となり即異動となったらしい。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

メイド

範囲化する場所は血の宴を合わせる

赤色の従者+血の絆
血の戦馬+戦馬一体

　　
　　
　　
　　

0
0
0
0

侵蝕値:3 範囲化　シナリオLV回

従者作成、従者がシーンに登場する間全ての能力値-3、従者の能力値は全て3になる。
侵蝕値:5 セットアップに使用　装甲(LV×2)、戦闘移動の移動距離+10m、取得している従者専用エフェクト自分で使用できる。

鮮血の一撃

かしずく歯車

2

★

2 メジャー 武器 単体 対決(白兵) -
ダイスLV+1個 HP-2（メインプロセス終了時）
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