
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鹿野　絵馬

ノイマン
ノイマン

高校生

15

命令

複数の兄弟姉妹がいる

恐怖

トラウマ

高校生

メス

55

慕情

0
0
6
2

1
0
0
0

0
1
1
0

1
1
7
2

29
9
9
14
28

2
1 1

噂話 1

ナックルダスター 白兵 7r 0 2

強化服 1 1

1 0

PC1
棗 ヒナコ
下田 由乃
空木　陽
藤岡さん

光

好き！
うごいて！
ずっとも！
庇護
信頼

やきもち
ちょっと嫌い
いつか〆る

4

ワーディング

リザレクト

コンバットシステム

カウンター

ターゲッティング

コンセントレイト

コントロールソート

★

0

4

1

3

3

1

★

-

1d10

3

4

2

2

2

オート

気絶時

メジャー

リアクション

マイナー

メジャー

メジャー

視界

-

-

武器

至近

-

武器

シーン

自身

自身

単体

自身

-

-

自動

自動

対決

対決

自動

-

効果参照

-

↓100

80↑

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

白兵のダイスを+[Lv+1]

カウンターする

白兵または射撃のダイスを+Lv

C値-3

白兵を精神で

反幸の絵馬。

【HO】HO2　非日常の先輩　カバー指定：高校生
君はHO1と同じ高校に通う学生で、オーヴァードだ。
オーヴァードとして覚醒してしまったその日から、日常生活を送りつつ伊能探偵事務所の見習いとして陰で異常な現象と戦ってきた。
今、君は毎週夜に発生するワーディング事件を調査している。
その一環である夜の見回りの時、君は新しいオーヴァードの覚醒に遭遇する。

【基礎設定】
祖父は古武術家。祖母は中国拳法家。
母はレスリング全国。父はヘビー級ボクサー。
姉は空手家。妹は柔道家。
武術の家系"鹿野家"に産まれた、一年生にしてシュートレスリングIH選手の絵馬。
だが彼女の体格はお世辞にも良いと言えず、彼女の筋肉量は必要最低限。
その中で、彼女が唯一武器にしてるのは、"直感"。
所謂センスとも言われるべきもの。
それを武術的センスと家族は評価し、そのセンスだけですべてを勝ち抜く。
基本的に頭で考えるのは苦手なので、考える前に殴るタイプ。

【家族構成】
鹿野流という武術と道場によって生計を立ててる武術一家。
祖父：鹿野　但馬(78)
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