
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ポチ

ウォーリア

バートル バートル

ヴァーナ

秘密結社

2

♂

12

放浪者

奪還

8
2
1

3

9
3
2

5

13
4
2

6

6
2
0

2

12
4
0

4

6
2
1

3

8
2
0

2

41

30

4

オクトパスアサシンシミター

サークレット
クロスアーマー

ポイントアーマー
手入れ道具

-1 8 -1

2
3

-1 3

5 0 6 0 3 10 8
1 5

4 8
5 0 5 8 3 10 13
4 8
2 2 2

4 4 2
5 5 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2

MPポーション

08

1

オーバーパス

バッシュ

水陸両用

アームズマスタリー：長剣

ライトニングライド

ボディドライブ

アスレチック

リサーチ

ホースマンシップ

★

3

1

1

3

1

1

1

1

-

4

-

-

3

-

-

-

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

3

-

-

-

1

1

5

1

1

1

1

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

長剣を使用した命中判定に+1D

騎乗中、【行動値】と【移動力】に+[(SL×2)+2]

騎乗状態でなくても「使用条件：騎乗」のスキルを適用・使用できる

登攀や跳躍を行う【筋力】判定に+1D

【感知】判定で行う情報収集の判定に+1D

騎乗状態のみ。回避判定の達成値に+1

パルティナに危機が迫ったとき地上に助けを求めに行くことを使命とする、遠駆けが得意な狼族の末裔。
しかし、長きに渡るパルティナの平和は、人々の心から危機感と彼ら一族への信頼を失わせてしまった。
今や彼らは、人心を乱し禁を犯そうとする嘘つき一族として扱われている。

唯一の後ろ盾と言えた両親を幼い頃に事故で失って以降、パルティナ内をふらふら生きている。
ポチという名は誰からともなく呼び始めた通称で、本当の名は誰も知らない。彼自身もよく覚えていない。
彼が覚えていることといえば、パルティナに危機が訪れたときには、その自慢の足で走り出さねばならないこと。
その使命を果たしたときこそ、失われた一族の誇りを取り戻すことができるだろう。

伝承武具《オクトパスアサシンシミター》
継承：譲渡
あなたはその武器（防具）を、誰かから譲られた。
伝承：死神の武具
ある暗殺者によって使用されたといわれる武器（防具）。さまざまな血を浴びてきたという。暗殺者の正体は結局知られることはなく、使った武器（防具）のみ
が語り継がれている。
パッシブ。攻撃の命中判定でクリティカルした場合、クリティカルによるダメージロールへのダイス追加に加えて、さらにダメージに+[CL÷3+2]Dする。呪詛追
加。
宿命：勝利
その武器（防具）は、いつかあなたに勝利をもたらす。
呪詛：吸着性
その武器（防具）は、一度手にすると離れない。
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