
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

キュハーネ･トゥキュース

ウォーロード

バーサーカー

ウォーリア

シーフ

ヴァーナ

学者

10

女性

18

渡来

金銭

21
7
3

10

18
6
3

9

17
5
1

6

6
2
0

2

10
3
1

4

19
6
0

6

8
2
0

2

111

78

5

セイントシールド
地の剣(CL参照)

魔骨の兜
アボイドクローク
トリックマント

ファイターズジュエル

0 0 0 8 0 -3 0
至近 -1 11 0 0 0 -1 0

-1 9 -2
1 9

5

9 0 6 0 6 10 15
2 1 5
1

9 0
8 11 6 34 7 6 18

2 2 2

4 6 10 2
9 4 13 2
4 2 6 2
2 2 4 2
2 2 4 2
2 2

HPポーション
MPポーション

万能薬
HHPポーション
HMPポーション
MPポーション

戦士の環

バスタードソード
トリックマント

4271227

22

ハイジャンプ

バッシュ

アームズマスタリー

インビジブルアタック

スティール

スペシャライズ

シールドストライク

スラッシュブロウ

バタフライダンス

ボルテクスアタック

スプリンター

シールドスラム

プロボック

ウェポンフォーカス

フェイタルフィニッシュ

★

5

★

★

1

○

3

3

★

★

★

★

1

★

1

-

4

-

3

3

-

-

3

-

-

-

-

4

パッシヴ

メジャー

Pa

MiAc

DR直後

Pa

Pa

DR直前

Pa

効果

Pa

Pa

SetUp

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

10m

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

筋力

1/Scene

-

盾装備

-

1/シーン

兎族、ムーブアクションでエンゲージを離脱しても、マイナーアクションを行うことができる

SLm.武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

長剣：命中判定+1D.

白兵攻撃の命中判定+1D

長剣：命中判定&ダメ+SL

SLm.命中判定達成値+SL.白兵攻撃ダメ+SL*2

SLm.武器攻撃のダメ+SL*2D

回避判定に+1D

攻撃を単体に変更し、ダメ+CL*10

移動力+5m

白兵攻撃に+装備盾重量

[精神+SL*2]で精神対抗、逆上を与える

自身の攻撃で戦闘不能にしたとき、ダメージ+[SL+1]D。

Quiuhane to=Kheuth
妹：https://charasheet.vampire-blood.net/2720825

(0)CL3 2000G
　　：種族、初期1(M強)、初期2(G強)、M、M、S、S、G
初期：ハイジャンプ、バッシュ、アスレチック、アームズマスタリー-長剣、インビジブルアタック、スペシャライズ-長剣、スティール、アイデンティファイ

KP:ゆれゆら
(1)191019 もう1つの物語 
　　CL4
(2)191027 亡霊  
　　CL5
(3)19   
　　CL6 
(4)191103 灼熱の刃 
　　CL7 4302G
(5)191115 氷冠のフラズダルム　前編 
　　CL8 10312G
(6)19 氷冠のフラズダルム　前編 
　　CL9 
(7)191221
　　CL10 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

キュハーネ･トゥキュース カバーリング

カバームーブ

アームズロジック

クロススラッシュ

アスレチック

アイデンティファイ

アニマルエンパシー

シニスター

フェイス：アーケンラーブ

マジカルハーブ

マシンアーマー

トレーニング

トレーニング

トレーニング

★

1

★

★

★

★

★

★

★

2

★

★

★

★

2

4

12

-

-

-

-

-

-

-

Pa

Mj

Pa

Pa

Pa

SetUp

Pa

Item

Pa

Pa

Pa

Pa

至近

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

1/防御

SL/シーン

片手、双

<カバーリング>を20mに変更。

長剣：命中判定+1D。

《バッシュ》の0コストで2回使用する。

命中判定+1.

SL2[MPPx5]

物理防御+2、魔法防御+1

筋力基本+3

敏捷基本+3

精神基本+3
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