
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ラキア・ニクス

シーフ

ニンジャ ガンスリンガー

ヴァーナ（狼族）

狩人

9

女性

１５歳

略奪

復讐

13
4
0

4

21
7
2

9

25
8
2

10

6
2
1

3

18
6
1

7

6
2
0

2

9
3
0

3

85

68

5

S1ロストデビルズクローR
S1ロストデビルズクローL
ロストデビルズキャップ

クロスアーマーS3
トリックマント

ロストデビルズアイ

リンクボーナス1

至近 9
至近 5 2

1 1
3
5

9 0 10 0 2 17 9
5 5 1 5
2 5 2 4
16 19
16 15 13 9 2 24 14
16 24
3 2 3

7 7 2
9 9 3
7 7 3
3 3 2
3 3 2
3 3

ベルトポーチ
異次元バッグ

ポーションホルダー
☆ハイHPポーション　2
☆ハイMPポーション　2
☆ハイHPポーション

万能薬　2
冒険者セット

ランチボックス
☆野菜　5　2個使用

小道具入れ

☆地図
☆筆記具

☆漆黒の星
☆
☆

クロスアーマースロット
○対抗：スリップ

○対抗：毒
○飛行

Ｓ1ＬＤＣＲスロット
○弱体：威圧のクリスタル

2174920

13

オーバーパス

ワイドアタック

ＡＭ：短剣

ｱﾝﾋﾞﾃﾞｸｽﾀﾘﾃｨ

ビースティング

ｶｯﾃｨﾝｸﾞｴｯｼﾞ

ｽﾍﾟｼｬﾗｲｽﾞ短剣

インタラプト

ランナップ

バタフライダンス

カリキュレイト

ラストアクション

ブラッディーフィート

★

1

★

★

3

5

5

★

★

1

1

★

★

1

1

-

4

-

-

4

3

-

-

3

-

-

10

5

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾑｰﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

戦闘不能

ﾏｲﾅｰ

-

武器

-

-

武器

-

-

視界

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

命中

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

選択武器

短剣/鞭

-

短剣/鞭

選択武器

1/ｼﾅﾘｵ

-

-

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

-

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

命中判定+1ｄ

左右手に装備された武器を「命中修正、攻撃力、行動修正」を合計し「種別」を全て備えた「装備部位：双」の一つの武器として扱う。効果は全て有効だが、宣言を必要とするものは同時に使用できない。

対象に武器攻撃。命中判定+[SL+1]d（現在値：+4ｄ）

ﾀﾞﾒｰｼﾞ増加　+[SL*3]（現在値：+15）

命中判定達成値+[SL]、ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[SL]（現在値：各+5）

対象の宣言したｽｷﾙ(ﾊﾟｯｼﾌﾞ､ｱｲﾃﾑ除く)を失敗させる。

戦闘移動、あるいは離脱を行う。ただし、ｴﾝｹﾞｰｼﾞが封鎖されてる場合の離脱は不可。

回避判定+1ｄ

未行動時に使用可能。ｲﾆｼｱﾁﾌﾞﾌﾟﾛｾｽにﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行う。終了後、行動済みとなる。

未行動、行動済みに関わらずﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを1回行う。回復行動は不可

攻撃の命中判定+1ｄ。ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ継続

nix：雪　malacia：凪（ラテン語）→雪凪→せつな→刹那　同時に復讐に囚われてそこで止まってる意味にもなるなこれ？（名付けてから気付いた
立ち絵：きりたん

「この復讐は、私のものだ」
「お前が死ぬまで、何度だって殺してやるッ！！」
「私に構うなって言ってるでしょ、ミステル」

復讐に生きる少女。目が死んでる。
７年前（８歳当時）、とある隠し里に住んでいたがオブリヴィオンの襲撃に遭い、眼前で家族や友人を惨殺される。
なんとか一人、よく分からない手段で助け出した。それがミステルである。
以後、オブリヴィオンへの復讐へと傾倒していく。
左腕はこの襲撃時に失い義腕となっているが、その経緯は謎が多い。

冒険者資格を取得して以降は、単独行動をしたいがために度々グレンらの元から脱走している。たいてい１～３日で連れ戻されているが。
曰く「俺を倒せるくらいになってから出て行け」……つまり、まだまだ彼にすら手が届かない。

性格は一見落ち着いているが、実際は感情の起伏が激しくすぐ怒る。また、事件以降ほとんど笑ったことはない。たまに冷笑したりはする。
オブリヴィオンの件で常に張り詰めており、余裕のない精神状態のまま。……元々は屈託なく笑う明るい子だった。

グレンはグレン兄(にい)と呼んでいる。
常時テンションの高い保護者役には少し…少し？辟易としている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラキア・ニクス

Ｓ1ＬＤＣＲＬスロット
○弱体：放心のクリスタル
聖水×3　１個使用

ホーミングヒット

マーダースキル

トランジェント・エッジ（仮）

トラッキング

リムーブトラップ

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

ファインドトラップ

フックダウン

マシンリム

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

1

5

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

3

Ft1

Ft1

判定の直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

武器攻撃

判定の直前

-

-

武器

-

自身

自身

単体※

自身

自動成功

-

命中

自動成功

1/ｼﾅﾘｵ

-

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

CL4/ﾌｪﾝｻｰ1

攻撃の命中判定の直前で使用。その攻撃に対するﾘｱｸｼｮﾝは必ず失敗し、「ﾀﾐﾝｸﾞ:ﾘｱｸｼｮﾝ」のｽｷﾙ、ｱｲﾃﾑも使用できない。

攻撃CT時、CTのダイス追加に加えて更にﾀﾞﾒｰｼﾞに+[SL+1]dする。（現在値：+6ｄ）

メモ参照

追跡系の【感知】判定+1ｄ

トラップ解除+1ｄ

器用基本値+3

敏捷基本値+3

感知基本値+3

トラップ探知+1ｄ

種別：ポーションを一つ使用

筋力、器用、敏捷基本値+1

攻撃ダメージ+[(攻撃対象数)d]

ﾘｱｸｼｮﾝ。その判定+2d
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