
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

灰頭 ハノイ（はいかぶり　ー）

キュマイラ
ブラム＝ストーカー

UGNチルドレンA

15

渇望

疎まれた子

自傷

約束

生徒会役員

女

33

保護者

4
2
1
1

1
0
0
0

2
0
0
1

7
2
1
2

35
5
5
10
20

4 1
1 2 1

UGN 1

　　 0

0 0

〈裁定者〉(パックチーフ)
クリス・ブラッフォード

霧谷雄吾
友情
好意

嫌気
隔意

Ｂランク：アタッカー　『グラディウス』

6

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ﾌﾞﾗﾑｽﾄｰｶｰ

渇きの主

破壊の爪

完全獣化

ハンティングスタイル

獣の直感

★

0

2

1

1

3

1

★

-

1d10

2

4

3

6

１

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

視界

-

至近

至近

シーン

自身

単体

自身

自身

自身

自動

自動

対決

自動成功

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリ値-ＬＶ

装甲無視。命中した場合自身のＨＰを「Ｌｖ*4］点回復。素手の攻撃限定。

素手のデータ変更　技能：白兵　命中：０　攻撃力+「Ｌｖ+8］　ガード：1　射程：至近

シーン間【肉体】の能力値を使用したあらゆるダイス+「Ｌｖ+2」個。アイテムは装備・使用不可となる。

戦闘移動を行う。（離脱を行える、封鎖の影響も受けない）　１シーンにＬｖ回使用可能。

天気予報が出来れば、地震を言い当てる。幼少期から妙に勘の良かったハノイは両親から不気味がられていた。
加えて大人しい性格が災いし、精神的隔意からコミュニケーション不全に陥り一時期は自傷行為を行っていた。
肉体から血が流れる度に感じる不可思議な飢餓感に、いつか人を襲うのではないかと家を飛び出したハノイはその後ＵＧＮに保護される事となる。
力の使い方を教えられ、アカデミアへと進学し、生徒会に入って現在に至る。

過去に両親に言えなかった事、言いたかった事。
それらを踏まえて反省し、後悔しないように今は言いたい事を言う様にしている。つまり口が悪い。
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