
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シグレ

シーフ

アルケミスト アルケミスト

フィルボル

商人

6

男

25

略奪

好奇心

7
2
0

2

18
6
2

8

14
4
1

5

7
2
1

3

9
3
2

5

12
4
0

4

13
4
0

4

59

61

5

テンペスト
ウェポンクリエイト短剣

風音の帽子
フェザーアーマー

俊足のブーツ
手入れ道具

≪スペシャライズ：短剣≫、≪フェイス：グランアイン≫、≪ニンブル≫
漆黒の星

至近 0 11 0 0 0 0 0
14

2 2
9 1

1 3 1
1

8 0 5 0 4 10 7
1 3
1 1
10 12
10 15 8 12 4 18 7

3 2 3

5 5 3
8 1 9 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2

8 8 2

ベルトポーチ
異次元バッグ

ポーションホルダー　＠０
小道具入れ　＠０

冒険者セット
ハイHPポーション※Pﾎﾙﾀﾞｰ
MPポーション※Pﾎﾙﾀﾞｰ

万能薬
小型ハンマー

くさび※小道具
羅針盤

地図
ダガー　※ｼｰｽﾍﾞﾙﾄ

漆黒の星
シースベルト　＠２

囮餌
ナイフ　※ｼｰｽﾍﾞﾙﾄ

精霊符
エリンディルトラベルガイド
ディスカバリーガイド
マジカルキー※小道具

望遠鏡

735519

19

ニンブル

ワイドアタック

アンビデクスタリティ

アームズマスタリー：短剣

ウェポンクリエイト

ウェポンフォージ

スペシャライズ：短剣

ドッジムーブ

インタラプト

ビースティング

ピアシングストライク

スウィフティ

バタフライダンス

ブラフ

ファインドトラップ

★

1

★

★

3

5

1

1

1

2

2

1

1

★

★

-

4

-

-

7

8

-

2

-

4

5

-

-

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

マイナー

メジャー

パッシブ

リアクション

効果参照

メジャー

DR直後

DR直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

-

-

-

-

視界

武器

-

1

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自動自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

自動

錬金

-

回避

自動

命中

自動

セットアップ

-

-

-

1

1

5

5

5

5

1

3

3

1

１

1

1

作成時に行動値+3

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

「種別：短剣」の武器を二つ装備している場合、その二つの武器の命中修正と攻撃力を合計して攻撃出来る。２回命中判定を行う訳ではない事に注意。このスキルは２レベル以上に出来ない。

このスキルを取得する際、「短剣」、「鞭」から一つ選択し、≪アームズマスタリー：短剣≫のように記載する。このスキルに対応する「種別」の武器を使用した命中判定に+1Ｄする。複数の≪アームズマスタリー：～≫は同時に適用することは出来ない。

このスキルを使用する際、「短剣」、「長剣」、「斧」、「打撃」、「槍」、「鞭」、「刀」かた１つ選択せよ。錬金術を使用し、以下の武器を１つ作成、装備する。このアイテムはシーン終了時に失われる。性能はGMに確認のこと。

ダメージ増加を行う。シーン終了まで武器攻撃のダメージに+[(SL)D]する。シーン終了まで持続。

このスキルを取得する際、武器の「種別」をひとつ選択せよ。≪スペシャライズ：長剣≫のように記述するが、他の≪スペシャライズ≫を取得する事は出来なくなる。このスキルは選択した「種別」の武器を使用した命中判定の達成値に+SL、ダメージに+SLする。

このスキルは「種別：盾」のアイテムを装備していない時のみ使用可能。回避判定でリアクション可能な攻撃の対象となった場合に使用する。回避判定を行う。この回避判定の達成値に+[SL+2]する。

対象が使用したスキルの効果を打ち消す。対象はスキルのコストを通常通り消費すること。１シナリオに１回使用可能。

武器攻撃命中判定に+[(SL+1)D]する。

武器攻撃ダメージ+[(SL)D]

CL5以上で取得可能。 戦闘移動、あるいは離脱を行う。ただし、あなたの居るエンゲージが敵キャラクターに封鎖されている場合、離脱を行うことは出来ない。

回避判定に+1Ｄする。

はったりを言ったり、嘘をついて騙す等の【精神】判定に+1Ｄする。

トラップ探知の判定に+1Ｄする。更にトラップ探知に失敗してもトラップが作動しなくなる。

メモ：
命中判定：10+3d6
基本ダメージ：11+2d6（ﾃﾝﾍﾟｽﾄのみ）
回避判定：8+3d6（ﾄﾞｯｼﾞﾑｰｳﾞ+3)
★ウェポンクリエイトの攻撃力：+[8【器用】+SL3×2]	短剣精製(+14)
★ウェポンフォージ：攻撃力+5D点。シーン終了まで。
★ビースティング：命中+3D
★ピアシングストライク：ダメージ+2D
・グランアイン、手入れ道具+3（最終値に）
★アンビデクスタリティ適用時点：30+2d6
最終実効値30+2d6（７ｄ
・伝承武具
名前：テンペスト
種別：短剣(攻撃力：CL6+3)
継承：売買(攻撃力+2)
伝承：精霊武器(<風>属性の精霊と契約している)。<風>属性の魔法ダメージとなる。
特徴：豪華(とても豪華に見える)(エメラルドが差し込まれてる）
宿命：試練(持ち主に試練を課す)
・テンペストの攻撃力
CL6時点11
・ウェポンクリエイト生成武器
CL6時点で攻撃力14
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シグレ

毒消し
ギルド倉庫利用キー

【装身具装備】セブンタブ
【頭装備】メディテーションマスク
ハイMPポーション

万能薬

フェイス：グランアイン

リサーチ

トレーニング：【器用】

リムーブトラップ

イクイップリミット

★

★

★

★

★

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

1

1

1

1

1

攻撃のダメージに+2する。他の≪フェイス：～≫は取得出来ない。

【感知】判定で行う情報収集の判定に+1Ｄする。

選択した能力基本値に+3する。

トラップ解除の判定に+1Ｄする。

装備しているアイテムの重量制限に+5する。
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