
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

水無　風花（みずなし　かざはな）

バロール
ノイマン

大学生

20

命令

政治権力

加虐

初恋

大学生/令嬢

女性

30

ビジネス

0
1
5
2

0
0
1
0

1
0
0
0

1
1
6
2

28
8
8
13
26

4
1 1

レネゲイド 学問
UGN

2 2 1
2

大鎌・月影（フォールンブレイド）
ナイフ
月光

月下舞踏(100%）

白兵
白兵
白兵
白兵

6r+4
6r+4
10r+4
14r+4

3 9
2
9
9

クリ値−１できる（下限５）、効果使用時にこの武器を破壊

0 0

秘密兵器
親

初恋の人
尊敬
好意 不安

ウェポンケース
スマホ

4 1

ワーディング

リザレクト

C：ノイマン

コントロールソート（白兵）

俊速の刃

斥力跳躍

時の棺

生き字引

ポケットディメンション

プロファイリング

★

0

3

1

3

1

1

1

★

★

-

1d10

2

2

3

1

10

2

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値をーLVする。

攻撃判定を精神で代用する

ダイス＋LV＋１個

飛行状態で戦闘移動する。移動距離＋LV×５する。

判定を強制失敗、シナリオ１回

意志で情報判定ができる。情報ダイス＋LV個

「コードネーム、月下舞踏...呼びづらいなら本名の風花（かざはな）で良いですよ？」「私ですか？...ただの大学生ですよ」「私の鎌から逃げられると？」「こ
れが私の奥の手...『時狩』！」

とある名家の令嬢。代々バロールの力を継承してきた家に生まれ、親から受け継いだバロールの力と、自身の持つノイマンの力に覚醒している。UGNには属さず
、代々単独でジャームと戦って来たが、風花の父の代でUGNとも協力するようになった。
コードネームは月の出る夜に、踊るように戦う様子から名付けられた。

2020/2/26追記『scared moon』
「また攻撃されても困りますからね...」「あら、まだ殺しきれませんか」
「あの後学校に転入とは...大胆な事しますね」「...鎌よりナイフの方が扱い易くは、あるんですけどね」大鎌膝に乗せて苦笑いする
風花ちゃん大鎌よりナイフの方が使い慣れてる説
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