
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ジュリア・クロム・ピジョンブラッド

エンジェルハィロゥ
ブラム＝ストーカー

UGNチルドレンB

17

渇望

平凡な存在

破壊

一人暮らし

高校生

女性

33

とあるUGN職員

1
5
2
0

0
1
0
0

0
1
0
1

1
7
2
1

24
16
16
21
42

4 1
1

UGN
噂話

3
4

ブリリアントショット(100%未満)
ブリリアントショット(100%以上)

射撃
射撃

7r+4
10r+4

10
10

24
26

C値８。範囲(選択)。シナリオ3回。命中したら判定ダイス-3。HP-2
C値７。範囲(選択)。シナリオ4回。命中したら判定ダイス-3。HP-2

0 0

母　ロゼッタ
とあるUGN職員

秘密兵器

尊敬
連帯感

嫌気
不信感

フォールンライフル

2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ブラム=ストーカー

血の宴

殺戮領域

赫き弾

光芒の疾走

天使の外套

スポットライト

★

2

2

3

3

2

1

★

★

-

3d10

2

3

3

2

1

-

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

視界

-

-

-

-

武器

至近

至近

視界

シーン

自身

-

範囲(選択)

-

-

自身

自身

任意の場所

自動

自動

-

対決

対決

<射撃>

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

リミット

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv。

攻撃を範囲(選択)に変更。シナリオLv回。

<血の宴>と組み合わせる。攻撃力+10。シナリオLv回。

攻撃力+[Lv×2]。HP-2。

戦闘移動、離脱可能。他のエンゲージで止まらない。封鎖無視。シーンLv回。

外見を上書き。声は変わらない。

光源を設置。音は鳴らない。

Violent Emotion生還

フォールンライフル
<射撃>　命中+-0　攻撃力10　射程200m
オーヴァードやジャームに1点でもダメージを与えたら、そのラウンド中の判定ダイス-3。同エンゲージに攻撃不可。

目立ちたがりな女子高生。よく「バーン！」って口で言いながら現れる。場合によってはスポットライトも設置する。

母親がアメリカ人、父親(故人)が日本人のハーフで今は一人暮らし。気持ち的には日本人。母親から毎日LINE越しに心配されている。

「普通」→「記憶に残らない」を何よりも恐れており、記憶に残るような行動を心がけた結果よく奇行に走る。

根っこの性格は普通に良い子。頼まれたら不都合でなければ断らないし、友人には自分から力になろうとする常識的な思考回路。

つまり変人を演じる普通の人間。オーヴァードになった時は「これでもう普通とは言われない！」と割とウキウキだった。
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