
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

エレノア・メイバース

オルクス
ウロボロス

UGNチルドレンC

18

生誕

天涯孤独

加虐

シスター

女性

39

1
2
3
2

0
0
1
0

0
0
0
0

1
2
4
2

26
8
8
13
26

11
1 1

+3

UGN 1

封魔のロザリオ
封魔のロザリオ(100%)

ＲＣ
ＲＣ

4r+14
4r+14

ｺｽﾄ8　C値8　達成値で対決し、上回った場合は攻撃を無効化する
ｺｽﾄ8　C値7　達成値で対決し、上回った場合は攻撃を無効化する

0 0

傍らに立つ影
オーヴァードの失踪事件

天森 ひまり
アドナキエル
宇佐田 うさ
ケルシー

神

執着
有為
有為
有為
有為

○狂信

○脅威
○無関心
○無関心
○無関心
○無関心
狂信

ｺﾈ：UGN幹部
ナイフ

4 0

ワーディング

リザレクト

尾を喰らう蛇

ﾘﾌﾚｯｸｽ：ｳﾛﾎﾞﾛｽ

浄瑠璃の鏡

背徳の理

原初の紫：氷壁

原初の黒：鏡の盾

孤独の魔眼

運命の切り替え

反転する運命

妖精の手

力の法則

隠された世界

消去の号令

★

0

1

2

1

3

1

5

3

3

1

3

3

1

1

-

1d10

4

2

1

3

5+1(4)

8+2(3)

4+1

3

4

4

4

1D10

3

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

-

至近

至近

至近

視界

視界

視界

至近

視界

視界

視界

至近

シーン

自身

自身

-

自身

自身

自身

単体

効果参照

単体

自身

単体

単体

単体

単体

自動

自動

自動

対決

対決

自動

効果参照

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

-

↓100

-

-

-

-

-

100％

-

-

ﾘﾐｯﾄ

-

100%

100%

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

自身はHPを1D10点失う　「1点ﾀﾞﾒｰｼﾞを与えたら」という条件のｴﾌｪｸﾄを使用可能

C値-(Lv)　下限7

このｴﾌｪｸﾄを組み合わせた判定でﾄﾞｯｼﾞ可能

1点でもﾀﾞﾒｰｼﾞを与えたときに使用　ｼｰﾝ中、ｳﾛﾎﾞﾛｽのｴﾌｪｸﾄを使用した判定の判定ﾀﾞｲｽを+(Lv×2)個する

ﾀｲﾐﾝｸﾞ：ﾘｱｸｼｮﾝのｴﾌｪｸﾄと組み合わせ可能　射程：視界にいるｷｬﾗｸﾀｰが攻撃の判定を行った直後に使用する　対象の達成値を難易度としてこのｴﾌｪｸﾄを組み合わせた判定を行い、成功した場合、その攻撃は失敗となる

自身にHPﾀﾞﾒｰｼﾞを適用したときに使用する　HPﾀﾞﾒｰｼﾞを与えた対象は、それと同じだけHPﾀﾞﾒｰｼﾞを受ける　上限は(Lv×20)　ｼﾅﾘｵ1回

自身を対象に含む範囲攻撃の対象を単体へ変更し、自身に向ける　このﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽでｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞの対象にならない　ｼﾅﾘｵ(Lv)回

対象がﾄﾞｯｼﾞに失敗した直後に使用する　対象の代わりにﾄﾞｯｼﾞを行う　成功した場合、対象はﾄﾞｯｼﾞに成功したかのように攻撃を回避する　ｼﾅﾘｵ(Lv)回

前提：《運命の切り替え》　同時に使用した《運命の切り替え》の判定に成功した場合、本来の効果に加えてその攻撃を行ったｷｬﾗｸﾀｰに命中する(ﾘｱｸｼｮﾝ不可)　ｼﾅﾘｵ1回

対象が行う判定の直後に使用する　ﾀﾞｲｽの出目のうち1つを10にする　ｼﾅﾘｵ(Lv)回

対象が行うﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙに+(Lv+1)D　自身を対象にできない　ﾗｳﾝﾄﾞ1回

対象が行う「対象：単体」以外の判定の直前に使用し、その対象を単体に変更する　ｼﾅﾘｵ1回

対象の〈RC〉と対決する　勝利すると、対象が受けているｲｰｼﾞｰｴﾌｪｸﾄを解除する　このｼｰﾝの間、対象はそのｲｰｼﾞｰｴﾌｪｸﾄを使用できず、効果を受けることができない
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