
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

エインルナ

コート

サイケデリック

サイケデリック

12

絶望

27

煉獄

10
75.売った

α53.残酷な遊戯

β26.裏切り

憩いのひと時0 0 0

0 0 0

2 1 3

たからもの

フラン

レベッカ

ユーシア

ギン

ヨウコ

依存

独占

信頼

依存

嫌悪

友情

3

4

3

3

3

4

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

先読み

抑制

看破

破壊の渦

歪める力

拒む意思

のうみそ

めだま

あご

アドレナリン

こぶし

うで

かた

ぬいぐるみ

せぼね

はらわた

はらわた

ゾンビボム

ロケットパック

ほね

ほね

あし

アクション

オート

ラピッド

ラピッド

ラピッド

ダメージ

オート

オート

アクション

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

アクション

ジャッジ

1

0

3

2

2

2

1

4

1

0

0

3

3

1

0～1

自身

0～3

0～2

0～1

0

0

0

自身

自身

0

自身

自身

自身

0

対象が次に使う「アクション」のコストを-1（最低0）する。

あなたが狂気判定で失敗した際（大失敗は含まない）、その結果を成功に変えても良い。結果を変更したなら、あなたは自身の任意のパーツ1つを損傷する。

対象の「ラピッド」「ダメージ」「ジャッジ」マニューバ1つの効果を打ち消す

第１T終了まで使用不可。コストの代わりに、あなたは発狂していない未練全てに狂気点1点を加える。舞台上の全存在はパーツ4つを各自選び、損傷させる。（レギオンは全滅）

『完全解体』状態でも使用可。対象はパーツを2つ選ぶ。そのパーツは損傷する。（レギオンは2体減少）

『完全解体』状態でも使用可。防御1。1Tに何度でも使用可。ただし一回の攻撃に対しては一度しか使用できない。

2

1

肉弾攻撃１

行動値1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

たからもの

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

このパーツが損傷した際のみ使用可。判定値８（ジャッジタイミング発生）の「砲撃攻撃２＋爆発＋全体攻撃」を与える。

移動1～2。1つのパートにつき、1回のみ使用可。

移動１

移動１

妨害１

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

