
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レギン・ベルグドラッヘ

バジリスク

練体師

13

0

邪視と瞳石、猛毒の血液、魔物化、弱点(水氷+3)

女 18

大怪我をしたことがある
知り合いに生き返った人がいる
迷宮嵐にあったことがある

7

13

13

10 23 40 + 2 7

9 11 27 4

11 6 30 5

9 12 2 36 6

6 21 40 + 2 7

5 24 42 7

フェンサー

マギテック

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

フィジカルマスター

アーティザン13

1

2

4

13

10

11

スローイング

ターゲッティング

魔器習熟A

両手利き

命中強化

魔器習熟S

魔器の達人

2-228

1-280

AG43

1-283

2-230

AG43

AG43

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

妖魔語

バジリスク語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

以心伝心

高所攻撃

探索指示

騎獣強化

超高所攻撃

人馬一体

特殊能力開放

遠隔指示

攻撃阻害

特殊能力完全開放

極高所攻撃

超攻撃阻害

騎獣超強化

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

バークメイル

ヒールスプレー

自動帰還

C値上昇-1

威力増強+5

回避強化

浮遊盾

戦場把握

魔法防御特化

威力超増強+10

属性ダメージ軽減

属性ダメージ軽減範囲拡大

威力極増強+15

0

0

13 20 17 18

0

ルミナスレザー

ルミナスバックラー

13

13

0

1

18

5

2

11フェンサー

アカシックチャクラム

アカシックチャクラム(C値強化適用)

アカシックチャクラム(威力強化)

アカシックチャクラム(フルアクティベート)

1H

1H

1H

1H

14 1

14 1

14 1

14 1

23

23

23

23

9 21 　29

8 21 29

9 21 59

8 21 59

3 27 81 18 11 75

20/× 0 19 20 45

魔動機術 1 8

アーティザンハット2

ラル=ヴェイネの金鎖

狩人の目

スマルティエの銀鈴

ラル=ヴェイネの肩掛け

スマルティエの宗匠の腕輪

ブラックベルト

ディスプレーサーガジェット

そよ吹きマント

スマルティエの叡智の腕輪

スマルティエの風切り布

戦場把握

その他部位を得る

魔物知識判定成功で命中＋１

その他部位を得る

炎/水・氷/風/土/雷/衝撃/断空のいずれかの属性の判定+1，ダメージ-1

器用度+2

防護点+1

その他部位を得る

形状：射撃の攻撃に回避＋１

知力+2

任意の1R命中・回避+2、CT18R

バジリスクと魔神のハーフ
バジリスクの血が濃く現れており，殆ど蛮族としての特徴を有する．
表面上は穏やかに見えるがその実は戦闘狂で趣味は殺し合いと調教．
過去にソフィアとの殺し合いで大怪我を負っているが，特に遺恨はない模様．
何なら妹が死んでも生き返るので人の生き死には無頓着．

他人を見下ろすのが楽しい(十分背が高いだろうに)
という理由と調教趣味が講じてライダーギルドに所属した．
直接殴ったほうが強いらしいが封印中らしく遠距離主体で戦う．
ただしその膂力でもって行われる投擲はそれなりにそれなり．



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

レギン・ベルグドラッヘ

レッサードラゴン騎獣契約証

ドラゴネット騎獣契約証

冒険者セット

保存食(お得<(╹ヮ╹)>＜YO!x20

マナチャージクリスタル5点

Mカード(金/Bx100

Mカード(赤/Bx100

Mカード(緑/Bx100

Mカード(緑/Ax20

マナチャージクリスタル5点x7

マギスフィア小

蝙蝠の耳飾り

105167
276 276
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