
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

不破 湊介(ふわ　そうすけ)

ハヌマーン
モルフェウス

高校生

16

命令

母親不在

加虐

平凡

高校生

男

34

家族

2
3
1
2

1
0
0
0

0
0
0
0

3
3
1
2

27
19
19
24
48

2
1 1

噂話 1

アーマークリエイト
射撃
　　
　　

7r+10
15
17

5

0 0

父親
母親

サバゲー仲間
記憶の中の景色

尊敬
慈愛
友情

好奇心

憐憫
隔意

疎外感
不安

噂好きの友人

4 3

ワーディング

リザレクト

先手必勝

アーマークリエイト

ソニックブリッツ

コンセントレイト；ハヌマーン

居合

砂の加護

子羊の歌

蝙蝠の耳

壁抜け

★

0

4

5

1

2

5

3

2

★

★

-

1d10

-

2

4

2

3

3

4

オート

気絶時

常時

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

視界

-

至近

至近

至近

-

-

視界

視界

シーン

自身

自身

自身

-

-

単体

単体

自動

自動

自動

自動

自動

-

白/射

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

行動値+Lv*3。

装甲値5+Lv*2。

射撃武器作成。攻撃力Lv+4

C値-Lv。

達成値+Lv*2。ラウンド1回。

ダイス+Lv+1個。ラウンド1回。

HPﾀﾞﾒ切り替え。シナリオLv回。

運動も勉強も平均、陰キャというほどでもないが陽キャでもなく、
どのグループにも所属できていないようなふわふわした性格。
陰が薄いためクラスの集まりとかにも呼ばれない。
父に連れて行ってもらったサバゲーの集まりのほうが居心地がいい。
趣味は音楽鑑賞とサバゲー。早撃ちが得意。
早くに母を亡くしている。

自分には何もないと思っており、
時折見える景色のほうが寧ろ現実といわれても疑問を抱かないかもしれない。

officiam髭男dismみたいな綺麗目なアーティストが好きそう。
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