
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ラービス・ユーミ・コーカー・ミリーテ・アンジュ

アコライト

サロゲート サロゲート

ドラゴネット

竜の長姉

7

女

40

天啓

扶養

18
6
0

6

20
6
2

8

7
2
0

2

9
3
1

4

6
2
0

2

23
7
2
1
10

8
2
1

3

71

82

5

ボーンシールド
マジカルハット

白のローブ
ファインポイントアーマー

手入れ道具

0 0 0 8 0 -2 0
3
4

-1 5

8 0 2 0 10 4 11

8 0
8 0 1 20 10 2 11

2 2 2

2 2 2
8 8 2
2 2 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

MPポーション*3
ポーションホルダー
MPポーション*5

免罪の証
50000引換券

910818

6

ドラゴンセントール

ホーリーウェポン

アフェクション

ホーリースマイト

ディバインコール

アームズマスタリー：召喚具

トゥルースマイト

ドラゴンアブゾリュート：光

マニフィカート

ソニックハイロウ

ハイロウコール

ドラゴンアーム：光

フェイス：セフィロス

トレーニング：精神

ホーリーオーダーⅠ

★

5

★

5

1

★

★

★

★

2

★

★

★

★

★

-

4

4

6

6

10

4

-

-

-

パッシヴ

メジャーアクション

ダメージロールの直後

マイナーアクション

セットアッププロセス

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

セットアッププロセス

セットアッププロセス

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

-

20m

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

場面(選択)

自身

自身

自身

自身

-

魔術判定

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

魔術判定

自動成功

-

-

-

アコライト、シナリオ1回

召喚具装備

ラウンド1回、シーンSL回

召喚具使用

あなたが行なう武器攻撃、魔法攻撃、特殊攻撃のダメージに+2

対象にダメージ増加を行う。対象が行う武器攻撃のダメージに+[SL×3]する。この効果はシーン終了まで持続する。

対象がダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。そのダ メージを0に変更する。

ダメージ増加を行う。武器攻撃のダメージに[SL×3]する。攻撃の対象が「分類：妖魔、魔獣、魔族」の場合、さらに攻撃のダメージに+【精神】する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

「種別：召喚具」のアイテムを装備する

武器を使用した命中判定に+1Dする。

ホーリースマイトを分類に関わらず効果が発揮するように変更する。

選択した属性となり、選択した属性の魔法ダメージを与える攻撃のダメージに+1Dする

《ホーリーウェポン》か《ホーリーワード》5で取得可能。

対象に行動値増加を行う。対象の行動値に+[SL×3]する。このスキルはあなたを対象に選択できない。この効果はラウンド終了まで持続する。

《ディバインコール》と《アタックハイロウ》のいずれかひとつを使用する。

取得する際に属性からひとつ選択せよ。白兵攻撃のダメージは選択した属性の魔法ダメージとなる。

選択したふたつの能力基本値に+1

【精神基本値】+3

Rahbith・You=me・Cauca・Mileatei・Anziu
出身地名・しっぽの名前・父苗字・母苗字・自分の名前

隠れ里「ラービス」で生まれたドラゴネット(メディオン)
里で唯一の神の声を聞くことができる神官だったが、妹達を養うために一念発起して冒険者となる。
癒し手としてではなく、神から与えられた複製武器を駆使して戦う。見た目に沿わないかなりの武闘派で、山里で暮らしていたために特技は狩り。
性格は妹達の面倒を観てきたために温厚で面倒見が良いが、基本的に教育方針はスパルタで特に妹達には容赦がない。滅多に怒らないが、怒った時は烈火のよう
に怖い。

2D+6>=0 【筋力】
2D+8>=0 【器用】
2D+2>=0 【敏捷】
2D+4>=0 【知力】
2D+2>=0 【感知】
2D+10>=0 【精神】
2D+3>=0 【幸運】

4D+11+15+15+10
4D+11+15+15+10+11 クラウソラス有 
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラービス・ユーミ・コーカー・ミリーテ・アンジュ ホーム：グラスウェルズ

ホーリーオーダーⅡ

トレーニング：器用

トレーニング：筋力

★

★

★

★

1

パッシブ

戦闘前

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

-
器用、知力、精神基本値+1

【器用基本値】+3

【筋力基本値】+3
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