
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヨーム=コンパック

人間

剣士

7

0

剣の加護/運命変転

男 15

師と呼べる人物がいる
旅をしたことがない
育ての親に拾われた

9

6

6

6 4 19 + 2 3

7 3 19 + 2 3

5 11 22 3

8 3 17 2

8 3 17 2

9 15 2

フェンサー

プリースト/ヒューレ

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

アーティザン

7

4

7

7

1

5

トレジャーハント

ファストアクション

牽制攻撃

回避行動

必殺攻撃

変幻自在

2120

2123

1-286

1-279

1-288

1-282

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

ケンタウロスフット

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

クリティカルレイ

回避増強+1

危機回避

回避増強

姿勢補助

浮遊盾

0

0

7 10 10 10

0

エンハンスレザー

エンハンスバックラー

5

1 1

1

12

3

4フェンサー

クォータースタッフ

サーベル

ダガー

ダガー

ロングソード

防護点+1
2H

1H

1H投

1H投

1H両

4 1

10

3

3

13 1

11

10

10

10

11

11 10 14

9 10 10

9 10 3

9 10 3

9 11 13

3 21 63 12 4 38

0/× 10 9 9 27

神聖魔法 4 6

鉢巻

聖印

ウエポンホルダー

アルケミーキット

多機能ブラックベルト

宗匠の腕輪

疾風の腕輪

ブレードスカート

布製

グランセール郊外の農家で育った少年。
両親とは物心付く前に死別し、祖父に引き取られて剣を習い、農業を手伝いながら暮らしていた。これまではグランセール市内に行くことも
稀で、他の場所に行ったことは一度もない。
そのうち祖父が先祖伝来伝えてきた、「ファイラステン流コンパック一刀派」を極め、その名を再び復興させたいという思いから、冒険者と
しての道を目指すようになり、15になったその日に、家で取れた野菜と漬物を卸していた雀のお宿亭で冒険者として登録する。
同世代の友人や、剣を志すものがいなかったため、祖父から学んだ剣の技術や薀蓄を語っては誇らしげに語りたがる。

一般技能
剣士（ソードマン）Lv5（兵士コンバート）
農家（ファーマー）Lv5



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヨーム=コンパック

冒険者セット

マテリアルカード金Bx10

保存食1週間分

スカウト用ツール

クロースアーマー

疾風の腕輪

ソフトレザー

魔晶石3点x20

魔晶石2点x12

マテリアルカード金Ax10

マナチャージクリスタル5点

優しいロングソード

魔晶石5点x5

マテリアルカード金Sx5

13287

ギルヴァン流愚人剣入門

ギルヴァン流愚人剣《愚剣》習得

多機能ブラックベルト

多機能ブラックベルト専用化

ブレードスカート専用化

アビスシャード3個

50

20

20

50

50

150

110 450
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