
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ラブリュス

ウォーロード

ウォーリア ウォーリア

ネヴァーフ

英雄

14

女

12

渡来

正義

28
9
3

12

27
9
3

12

7
2
2

4

9
3
0

3

9
3
0

3

24
8
0

8

6
2
0

2

169

106

6

ギロチンアックス

栄光の兜
カオスアーマー

バトルバックラー
フィアターズジュエル

AXマスター・WPルーラー・アデプト・アンチマジック、オートガード、ロジック・ジュエル

至近 -2 22 0 0 0 -2 0

-3 8 2 -3
-1 12 2

2 7
2
12 0 4 0 8 7 17

6 5 4 7
20 27

0 31 19 2 17

4 4 2

3 3 2
12 12 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
異次元バッグ
ベルトポーチ

理力符
ハイＨＰ

水着
耐毒符
万能薬

EXHPポーション（ポーションホルダー）
EXMPポーション

蘇生薬

聖水
サンダーバードの羽根

守護の呪符
生命の呪符

2ギルド分の瘴気装備
瘴気装備

46921640

35

テクニックマスター

バッシュ

アームズマスタリー斧

バーサーク

アックスマスター

カバーリング

ボルテクスアタック

カバームーブ

アックスアデプト

スラッシュブロウ

ウェポンガード

インフラビジョン

パンプアップ

アンチマジック

ウェポンルーラー

★

5

1

5

1

1

1

3

1

3

1

1

2

1

1

-

4

3

2

4

4

4

パッシヴ

メジャー

パッシブ

マイナー

パッシブ

DL直前

武器攻撃

カバー

パッシブ

DR直前

DL直後

セットアップ

パッシブ

パッシブ

-

武器

至近

至近

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

1/SN

lv/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

1/ﾒｲﾝ

器用基本値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中＋１Ｄ

シーン中武器DMG+[SL*3]、リアクション-1D

斧の命中＋３

カバー。行動済影響なし。メインプロセス/回

単体固定、DMG+[CL*10]

カバー20m

斧の攻撃力+5

ダメージダイス+　SL*2

物理DMG軽減　武器攻撃÷2

暗闇ペナを受けない

シーン中、SL*2ダメージアップ

魔法防護＋5

武器命中+1

アバター：みすちー

■キャラクター設定
翼を持つネヴァーフの少女。
ルディオン山脈でサンダーバードに拾われた彼女は、血をわけられ翼を得た。

ネヴァーフとはいえほぼサンダーバードに囲まれて育ったため一般的な知識には疎い。
反面、愛されて育った故か礼儀正しく、知らない事も必死で覚えようとする努力家。

持ち前の正義感と斧捌きを持って、少女は掟に従い山を降りる。
その旅が、どんな運命をぶつけてくるかもしらずに・・・

■ハンドアウト
ハンドアウト：PC1
　ルディオン山脈の中腹にある村。
　そこはシームルグの血族であるサンダーバードたちの村だ。
　村というよりは巣と言った方が近いかもしれない。
　キミはそこで育てられた。
　あなたは巣を旅立つときがきた。見送ったのは義兄弟のサンダーバードであるルーフレア。
　キミを山で見つけ、血をわけてくれた漢（？）だ。
　旅を出て見聞を広めろというのは巣の掟。あなたは送り出されたのであった。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラブリュス オートガード

スマッシュ

シームルグブラッド

デミブリードシームルグ

ストラグルクラッシュ

アームズロジック：斧

オーバードライブ

グレートバースト

ストームアタック

バイオレントヒット

パーフェクトボディ

バーストスラッシュ

バトルコンプリート

ハイパーゲイン

アスレチック

オピニオン

トレーニング：筋力

ミュトスノウリッジ

デストロイヤー

イミューンウェイト

2

1

★

1

1

★

1

1

1

3

3

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

12

10

10

7

パッシブ

マイナー

パッシブ

判定直前

メジャー

パッシブ

パッシブ

命中L後

パッシブ

クリンナップ

戦闘不能

パッシブ

判定直後

パッシブ

自身

自身

自身

1/ｼｰﾝ

両

SL/SN

1/SN

1/SN

SL/ｼｰﾝ

物理*2、魔防UP SL

ダメージ＋筋力

あなたはシーン登場時やマイナーアクションを使用して飛行状態になる／解除することができる。飛行状態の間、あなたの武器攻撃の命中判定と回避判定に＋［ＣＬ÷２（端数切捨）］する。

光の翼でシーン攻撃化

バッシュ2連打。2回目はダメD+2

斧攻撃+1D

バーサーク時命中+1D

命中の賽を１つ６にする

スラッシュブロウ+[SL*3]D

ボルテクス回数回復

戦闘不能回復、HP+[SL*20]

命中CLで防御点無視

命中降り直し

武器攻撃ダメージ＋筋力

登攀・跳躍など【筋力】判定に+1d

交渉や説得などの【精神】判定に+1d

筋力基本+3

神話・伝説に対する知力+1D

構造物破壊＋２D

防具の移動力修正を受けない



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラブリュス イクイップリミット

フックダウン

アニマルエンパシー

バイタリティ

トレーニング：精神

インサイト

ファーストエイド

1

1

1

1

1

1

1

クリンナップ

装備重量制限+5

ポーション使用

動物、魔獣と疎通。

HP+CL

精神基本+3

はったりや嘘を見抜く、精神＋１D

器用度10判定、戦闘不能回復
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