
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ダド・ティグラージ

人間

魔動機師

2

0

剣の加護/運命変転

男 21

冒険に誘われたことがある
破産したことがある
高レベルの魔法をかけられたことがある

8

4

9

6 14 2

10 18 3

9 13 2

6 10 1

7 16 2

11 20 3

シューター

マギテック

セージ

2

1

1

ターゲッティング 1-280 交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

0 0

0

0

0

2 4 5 4

クロースアーマー 1 0

0

2

2

トラドール
射程30m,装填数3

2H 5 4 10 3

冒険者セット

ガンベルト

弾丸

15

3 18 54 0 2 16

3 0 3 5 23

魔動機術 1 3

マギスフィア（小）

　自身の工場を持つことを夢見る駆け出し冒険者。生まれの家は平凡な農家であったが、幼いころに見た高レベルマギテックが持つ銃の美し
さに魅入られ魔道技師を志す。成長した彼は両親の反対を押し切り魔道技師となるため単身町へと繰り出した。町の工場に住み込みで勤め、
親方から魔道技師技術をその身をもって学びつつ将来の開業資金を稼いでいた。しかしある時、些細な事が発端で勤めていた工場が閉鎖の危
機を迎えてしまう。工場の危機に彼は、貯めていた開業資金のすべてを親方へ押し付けその姿を消した。
　その後、懇意にしていた家などを渡り歩く生活を送っていた。そんな折、宿代として手を貸した冒険に幼いころの上級マギテックへの憧れ
を刺激される。そして彼は再びの開業資金集めおよびより優れたマギテック技術を求め自身も冒険者ギルドの門を叩くことになった。
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