
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

イザイア・イルミナーティ(Isaia=Illuminati)

ソレイユ

斥候

8

950

輝く肉体、太陽の再生、太陽の子

男 19歳

目標としている人がいる
物心がついた時には独りだった
大恋愛したことがある

12

11

3

2 11 25 + 1 4

8 14 34 + 2 6

7 3 21 3

12 4 27 4

4 7 1

3 2 8 1

グラップラー

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

8

1

8

8

3

6

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

武器習熟A/格闘

投げ強化

防具習熟A/非金属鎧

牽制攻撃

220

225

2120

IB39

2120

2123

1-281

1-281

1-282

1-286

交易共通語

魔動機文明語

ソレイユ語

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

ガゼルフット

ビートルスキン

アンチボディ

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

リカバリィ

マッスルベアー

パラライズミスト

バークメイル

ヴォーパルウェポン

堅陣の構え

怒涛の攻陣Ⅱ:烈火

強靭なる丈陣Ⅱ:安静

鉄壁の防陣Ⅱ:鉄鎧

鉄壁の防陣Ⅲ:甲盾

鉄壁の防陣Ⅳ:無敵

0

8 12 14 11

0

0

アラミドコート 5 1

15

2

2

5グラップラー

ふやけたカスタムイージーグリップ+1

ハードキッカー+1
グラップラー専用。パンチを強化　ふやけた【ダメージ-1、病気属性の抵抗に-4】

グラップラー専用。キックを強化

2H

1H#

4 3

15 0

15

12

12 12 18

11 13 30

3 36 108 15 5 53

0/× 14 12 9 13

魔動機術 1 2

セーフティメット

ディスプレイサー・ガジェット

アイソアーマスク

軍師徽章

セービングマント

疾風の腕輪

多機能ブラックベルト

立ち寝のレギンス

巧みの指輪

スマルティエの武道帯

疾風の腕輪

アルケミーキット

遠距離攻撃を誘引する

リカバリィの回復時に生命Bをプラス

キングスレイ鉄鋼共和国出身のソレイユ。
基本的には能天気な女好きで、刹那的な生き方を続ける男。脳のリソースは食と女、戦闘技術ぐらいにしか使用されない。
だが強い男になる為であれば、格闘以外の技術もストイックに学び磨く忍耐力を発揮する。
”未知の開拓”を行う体験が好きで、冒険者になった理由の一つでもある。あと新しい女性に声を掛ける時の理由にもしている。

幼い頃に事故で家族を失っており、親の友人でありグラップラーでもある現在の師匠に育ててもらう事となった。
その後、師匠の気紛れでブルライト地方への移住が決まり、遥々グランゼールまでやって来た。
師匠からは様々な格闘技を教わっているが、いずれも到底敵う様な技量ではなく、
いずれ師匠を技量で上回る事を目標として、格闘技の研鑽に励んでいる。
また、師匠からは男の生き方として女遊びを教えられており、ブルライト地方までの旅路で短くも激しい恋愛劇を繰り広げた事がある。
種族柄どうしても夜に弱いので、昼間からでも堂々と異性にアプローチをかけ、上手くいった時だけ必死で夜中まで起きる様にしている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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(消耗チェック)

/合計

イザイア・イルミナーティ(Isaia=Illuminati)

冒険者セット

スカウト用ツール

着替えセット(一週間分)

保存食(一週間分)

手鏡と櫛

リビルド権

アウェイクポーションx2

マテリアルカード緑Ax10

魔晶石(2点)

桃色のクマのぬいぐるみ

MCC(5点)

ぷちゴーレム

マテリアルカード緑Bx10

魔香草x3

魔晶石(3点)x15

香水

ハンカチ

アンロックキーx2

蒸留酒

水袋x3

グラスセット

ワイン

果実酒x3

防寒着

イージーグリップ+1アビス強化

オーダーメイド武器加工+3

巧みの指輪

マテリアルカード赤Ax5

イージーグリップ+1イグニダイト強化

宗匠の腕輪

4605

"声を聞く"ドロセラ

ガオン無双獣投術　入門

撃爆投獣　習得

《称号:メイズウォッチャーⅡ》

《称号:ダンジョントラベラー》

クシー

称号：忍者屋敷の踏破者

パストラル流合気柔術　入門

後の先

《称号：メイズランナーⅠ》

"称号：無彩の命を看取る者"

称号：天空の城を送った者

鋼竜を砕きし者
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