
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ジーヴル=シュヴァル

オートマトン

タナトス

ゴシック

16

反転

21

煉獄

12
88:兄

96:嘘

布団

あなたには優しい兄がいた。いつも甘えていた。憧れていた。あなたにとって彼は誰よりも大切な人。理想の人。そんな彼の名前も顔も思い出せない。会えばきっと思い出せるのに…。

あなたは嘘をついた。どんな嘘か思い出せない。けれど誰かを騙したのだ。そして、きっと騙したまま死んでしまった。相手は今も騙されたままなのだろうか。もし出会えたら、謝らないと…。

あったかい。ずっと眠っていたくて何度も二度寝した。しかし自分が今目覚めているこの世界はなんだろう？
1 1 2

1 0 1

2 0 2

たからもの

リッター

ダフニー

サイキ(中立者)

依存

依存

執着

悔恨

3

3

3

3

2

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

氷の心

災渦

刹那

捕食者

肉の宴

スパイク

リミッター

のうみそ

めだま

あご

ボイスエフェクト

斧

こぶし

うで

かた

壊れた部品

あるびの

せぼね

はらわた

はらわた

仕込みブーツ

ほね

ほね

あし

オート

ダメージ

オート

オート

アクション

ダメージ

オート

オート

オート

アクション

ラピッド

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

オート

ジャッジ

アクション

オート

オート

アクション

アクション

アクション

ジャッジ

2

2

1

1

2

2

3

2

1

4

1

1

2

3

3

1

自身

自身

自身

0

自身

自身

自身

0

0〜2

0

0

0

自身

0

0-1

自身

0

自身

自身

0

狂気判定において出目+1して良い

自身が与えた白兵攻撃にのみ使用可能。「全体攻撃」の効果を得る。これにより自身がダメージを受けることはない。

バトルパートで攻撃マニューバを使用した際、自身以外は「ラピッド」「ジャッジ」でマニューバを使用できない。

自身のいるエリア内の敵全てに「転倒」を与える

損傷した基本パーツ1つを修復する。

自身がダメージを与えた際のみ使用可、白兵、肉弾ダメージ+2

このパーツがバトル中破損した場合、宣言とともにバトル終了迄、最大行動値+2

2

1

肉弾攻撃１

対象の姉妹1体と互いに対話反対を行なってよい。

白兵攻撃+3

肉弾攻撃１

支援１

移動１

宝物。バトルパート終了時任意の狂気点-1

支援+1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

白兵攻撃+2 攻撃判定の出目+1

移動１

移動１

妨害１
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