
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ハイド

バロール
ウロボロス

レネゲイドビーイングC

14歳くらい

命令

謎の出生

憎悪

過酷な環境

浮浪児

女の子

35

ニンゲン

1
2
4
1

0
0
1
0

0
0
3
0

1
2
8
1

30
12
12
17
34

1 1
1 1 1

UGN
ヒーロー

1
1

ボイドウェブ
ボールドボイドウェブ
ダメージグローブ

白兵
白兵
白兵

8r+10
8r+12

1r 1

1
1+2d

1

侵食率14　単体にダメージを与えた敵のダイス数をラウンド間だけ-【Lv+１】する。装甲無視
侵食率22　範囲（選択）にダメージを与えた敵のダイス数をシーン中－2し、さらにラウンド間だけ-【Lv+１】する　装甲無視　シナリオLv回

0 0

Ｄロイス『縛られぬ者』

思い出の一品

2 0

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：レジェンド

斥力跳躍

コンセントレイト：ウロボロス

無形の影

漆黒の拳

背教者殺し

重力の手枷

グラヴィティバインド

シャドースナッチ

原初の白：ライトスピード

時間凍結

時の棺
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オート

気絶時

常時

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

マイナー

イチニアシブ

オート

視界

-

至近

ー

ー

ー

ー

武器

至近

至近

視界

－

ー

ー

視界

シーン

自身

自身

ー

自身

ー

ー

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

単体

自動

自動

－

－

自動

対決

効果参照

対決

白兵/RC

白兵

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

80

８０

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定ダイス+１

【精神】判定の達成値に+【Lv*2】

移動距離を+【Lv*2】mして戦闘移動を行う

Ｃ値－Lv。ウロボロスのエフェクトに組み合わせる

あらゆる判定を精神で行う

素手による攻撃にダメージ＋1、装甲無視

ダメージを与えた相手のダイスをラウンド中-【Lv+１】する

命中した相手のダイス-２　シナリオLv回

判定を行った直後に使用、相手の達成値を－【Lｖ*３】する。ラウンド1回

オーヴァードに1点でもダメージを与えた際に使用、【無形の影】の使用回数を【1ラウンドに2回】に変更する

メジャーアクションを2度行う。その代わり、その判定のC値を+１する。シナリオ１回

HPを20減らして即座にメインプロセスに移る。シナリオ1回

判定直前に使用し、その判定を失敗させる

N市に古くから存在するレネゲイドビーイング、そしてよくいるヴィランの一人
常に現実味の無い笑みを浮かべる少女の姿を取っており、性格もそれに応じ能天気の感情屋であるが、N市に存在する数多くのヴィラン達からはその実力ーーと
来るものを拒まない精神性ーーから一目置かれている

コミュ面では控えめに言って人懐っこく、そのまま言えば馴れ馴れしい、またはズケズケとした物言いが目立つが本人曰く『TPOはわきまえている』らしい。

戦闘では人型に変化させた影を用いた妨害戦を得意とし、敵対者に何もさせずに葬る事を好みとする。
また、この時発生させる人型は総じて憎悪等の負の感情を浮かべた面持ちをしている。

正体は第一次レネゲイドウォーにおいて大量に発生した負の感情が巨大なレネゲイドビーイング化したものであり、彼女はその触覚。
だが、彼女はそんな本体をあざ笑うかのように今を生きている。世界は自分のようなものだけでは無いのだろうと叫ぶかのように。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ハイド 虚ろなる軍団

闇夜のカラス

シャドウダイバー

3

1

1

4 メジャー ー 範囲(選択) 対決 100
無形の影に組み合わせて使用、対象を【範囲(選択)】に変更しそのダメージに+2dする
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