
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

"メロスの戦士"ボッカ・セリナ

人間

射手

6

1320

剣の加護/運命変転

男 17

歌をほめられたことがない
異性の家族がいない
負けず嫌いと称されたことがある

9

5

7

11 2 22 + 2 4

10 4 23 + 1 4

10 2 17 + 2 3

7 12 2

6 13 2

6 2 15 2

シューター

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

6

1

5

2

1

トレジャーハント

ターゲッティング

鷹の目

武器習熟A/ボウ

2120

1-280

1-280

1-281

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

クリティカルレイ

0

0

0

6 10 10 9

クロースアーマー 1

0

2

2

ボールドアサーター・カスタム（鏑矢)

ボールドアサーター・カスタム（徹甲矢）

ボールドアサーター・カスタム（念動の矢）

ボールドアサーター・カスタム(閃牙の矢)

ボールドアサーター・カスタム(粘着液の矢)

-3した エピトレP.119　20ｍ

知力ボーナス+

C-1　あたんなかったりまわんなかったら回収できる

2H

2H

2H

2H

2H

19 2

19 1

19 3

19 1

19 1

12

11

13

11

11

10 11 29

9 11 24

10 11 29

9 11 29

13 10 0

3 24 72 0 2 30

0/× 9 8 8 20

魔動機術 1 3

マギスフィア小

えびら

スマルティエの怪力の腕輪

アルケミーキット

俊足の指輪

宗匠の腕輪

24本まで入る

一般技能：学生レベル3　狩人レベル5　御者レベル２

ボッカは蛮族と人族が共に暮らす表向きには平等で平和なとある場所に住んでいた。
しかし実際は蛮族が支配している仮初めの平和に嫌気をさしていた。
唯一の肉親である母はその犠牲となり命を落とした。
そんな彼の前に突如として現れた己の師となる革命者。
彼の存在は大きく、ボッカ自身の覚醒となるきっかけとなった。
この世界には自身の住んでいた場所と同じような国や町が点在おり、
革命者は唯一打開できる存在、忘却の旋律と呼ばれる少女を探し求めていた。
ボッカもまた革命者の1人として忘却の旋律と呼ばれる少女を探す旅に出た。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

"メロスの戦士"ボッカ・セリナ

冒険者セット

アビスシャードx3

着替えセット

保存食

スカウト用ツール

徹甲矢(12本)

鏑矢x9

念動の矢

閃牙の矢

粘着液の矢

癒やしの角の矢

魔晶石5点分

アウェイクポーションx2

・えびら内訳(本)

○マテリアルカード○

金Bx6

金Ax4

クリレイ用Ｂ

Ａ

2505

専用武器

専用装飾品

冒険者ランクレイピア

50

50

50

51 201
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