
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

スロウ・アル・ブランシュタイン

ラルヴァ

射手

12

5820

暗視、弱体化、吸血の祝福、忌むべき血

男 63

(人族)3,6,2　一所に５日以上滞在したことがない
(蛮族)2,1,2　許せない蛮族がいる
(人蛮)6,3,6　人族の利益になることをしている（していた）

13

6

12

6 9 28 + 1 4

7 9 29 + 2 5

13 3 22 3

2 10 18 3

8 8 28 4

1 10 23 3

シューター

マギテック

スカウト

セージ

アルケミスト

ライダー

10

4

9

3

12

7

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

精密射撃

スローイング

武器習熟A/投擲

連続賦術

カード軽減

鷹の目

2120

2123

2120

IB30

IB30

IB31

IB32

IB29

IB30

0

0

0

10 14 15 13

チェインメイル（オールタイムアーマー）

マナタイト加工のタワーシールド

18

20

-1

0

0

6

3

9

カードシューター

魔法の専用チェイン&ウェイト+1(OM+3)

専用ソリフェラム

スイングランチャー

専用ハープーン

スリング

ストーン×50

シルバーストーン×30

射程+10mで賦術を使用できる

射程20m、特殊効果：絡み。命中力と追加ダメージに+1。使用時、器用度+2。OM+3で必筋+3、威力+3。騎乗時のみ、追加D+4（上記は非騎乗時のもの）

射程30m（スイングランチャーの効果で命中力+1、射程+10m）。騎乗時のみ、追加D+4（上記は非騎乗時のもの）

収納しておいた「1H投」の武器を命中力+1、射程+10mで投擲可能。収納：ソリフェラム

射程20m（スローイングⅡ効果）。水中で命中力+2、かつ地上と同じように投擲可。水中のキャラクターに命中すると特殊効果：絡み。騎乗時のみ、追加D+4（上記は非騎乗時のもの）

射程30m、「〈スリング〉で投擲可」の武器をこの武器の威力と射程距離で使用可能。騎乗時のみ、追加D+4（上記は非騎乗時のもの）

〈スリング〉で投擲可、残り50個。騎乗時のみ、追加D+4（上記は非騎乗時のもの）

〈スリング〉で投擲可、銀製、残り30個。騎乗時のみ、追加D+4（上記は非騎乗時のもの）

1H

1H投

1H投

1H投

1H

1H投

1H投

12 2

17 1

17 0

2 1

1 1

1 1

0

17

16

0

15

15

15

15

0

12 15 22

10 14 27

0

10 14 27

11 14 12

12 14 6

12 14 6

3 31 93 0 9 56

11/7 14 15 15 37

魔動機術 4 8

〈フローティングスフィア（中）〉+〈オプション〉×2

〈ディスプレイサー・ガジェット〉

〈狩人の解析鏡〉

〈ポーションインジェクター〉

〈ウェポンホルダー改〉

〈巧みの指輪〉

〈多機能ガンベルト〉

〈専用マギスフィア+1〉+〈オプション〉×2

〈命のタリスマン〉

〈疾風の腕輪〉

〈専用アルケミーキット〉

〈幸運のお守り〉

OP：エクスプローラーエイドエクスプローラーエイド（MP-1）、オートガードエクスプローラーエイド（MP-1）

装飾品の装備部位を「任意」に変更して装備できる

魔物知識判定失敗時に対象のレベルがわかる。成功時には命中力判定に+1

ポーションを補助動作で使用できる。装填：フルムーンポーション

武器や盾を背中に2つまで保持できる

器用度+1、壊すと+13

弾丸を合計12発まで収納。「部位：腰」の装備品を追加装備できる。要スカウト技能3レベル

OP2個装着可能。OP：ターゲット・サイト（MP-1）、ヒーリング・バレット（HP回復量+1）

壊すと半径10m以内のすべてのキャラHPを「20」点回復

敏捷度+2、壊すと+14

賦術を使用するのに必要。最大HP+2

（※Dガジェットで装備）戦利品決定の出目に+1

誕生日：8月12日（byダイスの女神）

■能力　⇒　3番目を選択
9d6 能力振り #1 SwordWorld2.0 : (9D6) → 31[1,6,2,6,6,3,1,4,2] → 31
9d6 能力振り #2 SwordWorld2.0 : (9D6) → 25[5,5,2,1,4,1,5,1,1] → 25
9d6 能力振り #3 SwordWorld2.0 : (9D6) → 31[6,6,1,1,6,2,4,4,1] → 31

■一般技能
給仕・庭師・筆写人・高所作業員・漁師・鍛冶屋・物乞い・坑夫・司書・肉体労働者　すべてLv1：
いずれの仕事も長続きせず、最低限の経験しかない。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

スロウ・アル・ブランシュタイン

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

ザルツ

ノスフェラトゥ語

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

☆【キャッツアイ】

【攻撃阻害】

【高所攻撃】

【タンデム】

【HP強化】

【HP超強化】

【超高所攻撃】

【特殊能力解放】

【ヴォーパルウェポン】

【クラッシュファング】

【パラライズミスト】

【バークメイル】

【イニシアティブブースト】

【エンサイクロペディア】

【アーマーラスト】

【バインドアビリティ】

【ヒールスプレー】

【リーンフォース】

【スラッシュフィールド】

【フレイムフィールド】

閃光石×2

サーペンタインガン

牙

鉄煙管

〈スリング〉で投擲可、着弾点から10m以内のキャラは目標値14の生命抵抗力判定に失敗すると6R盲目、残り2個。騎乗時のみ、追加D+4（上記は非騎乗時のもの）

射程10m、装填3

いざとなったら武器（マレットに同じ）として使える頑丈な鉄の煙管。騎乗時のみ、追加D+4（上記は非騎乗時のもの）

1H投

1H

2H#

1H投

1 1

1

1 0

1 1

15

14

0

15

12 14 6

11 8

9 0 11

12 14 6

【個人専用装備】(喪失中)

〈専用チェイン&ウェイト〉

〈専用ソリフェラム〉

〈専用ハープーン〉

〈専用スカウト用ツール〉

〈専用アルケミーキット〉

〈専用マギスフィア+1〉

【特殊装備】(喪失中)

〈多機能ガンベルト〉

〈多機能ブラックベルト〉

〈鉄煙管〉

〈高性能魔動バイクK〉

【流派】(喪失中)

【ハーデン鷹爪流投擲術】入門

《旋鷲（クライゼンアドラー）》

《鋼鷹（アイゼンファルケ）》

【個人称号・地位】(喪失中)

地位「名誉人族」

称号“投げる男”

称号“第２回 フットランド杯 戦車レース王者”

【コネクション】

顔見知り：アメリア

顔見知り：'“白峰の小女神'”ルー

50

50

50

50

50

50

20

20

20

100

50

20

20

250

10

50

10

100

1122 2092

〈冒険者セット〉

〈火縄壺〉

〈着替えセット〉

〈クレマールコイン〉x21

〈イカサマカードセット〉

〈活性弾(12発)〉

〈保存食（１週間分）〉

〈巻き煙草〉x5

〈アウェイクポーション〉x5

〈インドミタブルポーション〉x5

〈スカーレットポーション〉

〈デクスタリティポーション〉

〈デクスタリティポーション〉

〈アンチマジックポーション〉

〈フルムーンポーション〉x12

〈ブラックワイン〉x3

〈リペアテープI〉x5

〈魔晶石（5点）〉x6

〈専用スカウト用ツール〉

〈機械仕掛けの指〉

〈マテリアルカード（赤B）〉x32

〈マテリアルカード（赤A）〉x20

〈マテリアルカード（赤S）〉x15

〈マテリアルカード（赤SS）〉

〈マテリアルカード（緑B）〉x22

〈マテリアルカード（緑A）〉x20

〈マテリアルカード（緑S）〉x15

〈マテリアルカード（白B）〉x12

〈マテリアルカード（白A）〉x14

〈マテリアルカード（白S）〉x10

〈マテリアルカード（白SS）〉

〈マテリアルカード（黒A）〉x20

〈マテリアルカード（黒S）〉x15

〈騎獣契約スフィア（魔動ビークル）〉

〈騎獣専有スフィア（高性能魔動バイクK）〉

〈魔動バイク収納スフィア〉

〈ヘヴィシールド〉x2

〈レストアキット〉

〈ポーションボール〉x12

〈酒の種〉（10粒）

〈陽光の魔符（+1）〉x3

〈陽光の魔符（+2）〉x3

〈月光の魔符（+1）〉x3

〈月光の魔符（+2）〉x3

〈警戒の瞳〉

〈サングラス〉

〈サバイバルコート〉

〈多機能ブラックベルト〉

29757



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

スロウ・アル・ブランシュタイン

1122 2092

〈旅費（ルーフェリア）〉

消費したアイテム

売却したアイテム（差引分）

29757
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