
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

セイム・アビサル

ティエンス

戦士

5

0

通じ合う意識

女 17

毒を飲んだ（食べた）ことがある
魔物を倒したことがある
忘れられない恐怖を体験したことがある

8

12

8

7 3 18 3

5 2 15 2

6 6 24 + 2 4

4 3 19 3

6 4 18 3

14 2 24 4

ファイター

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

ウォーリーダー5

3

2

4

3

4

1

全力攻撃

武器習熟A/アックス

武器習熟S/アックス

IB36

IB31

IB31

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

リーゼン

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

オウルビジョン

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ヒーリング

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

バークメイル

軍師の知略

0 0

5 8 7 9

0

0

0

ボーンベスト 26 0

7

6

7ファイター

ミスリルアックス OM+2

ミスリルアックス OM+2

ハンドアックス
射程10m

2H

1H

1H投

20

20

7

8

8

8

11 12 45

11 12 35

11 9 12

冒険者セット

ヒーリングポーションx6

魔香のパイプ

緑カードBx10

赤カードBx10

赤カードAx5

救命草x10
魔香草x5

770

3 15 45 7 7 34

5 4 8 9 36

召異魔法 4 7

軍師徽章&ヴェール

ポーションインジェクター

怪力の腕輪

ブラックベルト

渦巻き鉱のお守り

アルケミーキット

ヴェールというよりシスターのアレ

近接攻撃に呪いダメージ「1」

一般技能　狩人5　外科医3　娼婦2
本人曰く"亡霊"。多くを失い、ふらふらと彷徨う姿がまさにそれだと。
精神的な問題と薬剤により記憶の大部分を失ったアルビノの少女。胸元に大きめの宝玉、額に扇状に3本細長い宝玉。
種族にしては小柄。元々は戦闘能力を有していたが記憶と共に欠落中。体が覚えている技術で戦う。
また、普段から修道女の格好をしているがコレは趣味。曰く、本で読んだ無双するシスターがかっこよかったから。あと本の影響で喫煙者で
ある。
ティエンスの珍しさから記憶を失ってフラフラしていたところを捕まり売り飛ばされ、逃亡の果てにこの地にたどり着いた。基本は珍獣扱い
の見世物である。

目覚めた際の状況から、現代におけるティエンスの謎を解明しようとした狂人医師の助手として過ごす
その外科手術や、”奈落”付近での魔神狩りの果てに精神をすり減らし、被検体に選ばれた事で錯乱、発狂。医師を殺害し大陸外へ逃亡を図る
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