
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

藤宮悠樹（フジミヤ＝ユウキ）

ウォーリア

サムライ サムライ

ヒューリン

冒険者

8

女

２２歳

渡来

修行

21
7
2

9

22
7
2

9

9
3
1

4

8
2
0

2

19
6
0

6

9
3
1

4

9
3
0

3

103

58

5

白霊刀
藤桜の扇子

アマテルの兜
クィルブイリ

ファインポイントアーマー
手入れ道具

オートガード、コンバットマスタリー
手入れ道具／軍馬

至近 -2 14 0 0 0 0 0
0 0 0 8 0 -1 0

-1 4
8 0

-1 5

9 0 4 0 4 10 14
2 6 3

1 10
9 15
11 1 2 31 7 9 24

3 3 2

6 6 2
9 9 3
6 6 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

バックパック
ベルトポーチ

ランチボックス
●野菜 × ５
野菜 × ７

グリーンカレー
ビーストカレー

ポーションホルダー
●ハイＭＰポーション × ２

●ハイＨＰポーション × ２
●ＭＰポーション × １
ＭＰポーション × １

小型ハンマー
アマテルの後光
冒険者セット
小道具入れ

●くさび × ５

3349

19

オールラウンド

バッシュ

トルネードブラスト

スマッシュ

ファーストストライク

スラッシュブロウ

グランススラッシュ

トゥルーアイ

カバーリング

カバームーブ

ハイパーブラスト

ボルテクスアタック

スピリット・オブ・サムライ

アームズマスタリー：刀

オートガード

★

5

1

1

1

3

1

1

1

3

1

1

1

1

3

-

4

6

5

4

2

4

2

4

パッシヴ

メジャー

メジャー

マイナー

セットアップ

DL直前

DL直前

DL直後

DL直前

カバーリング

トルネードブラスト

効果参照

アイテム

パッシブ

パッシブ

-

武器

武器

至近

自身

単体

範囲（選択）

単体

-

命中

命中

自動

1/シーン

1/シーン

1/シーン

1/シーン

SL/シーン

SL/シナリオ

1/シナリオ

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+5D

CL+SL以下のモブを倒す。

メインプロセスの白兵攻撃に+【筋力】

武器攻撃の命中判定で6が一個でもクリティカル。クリティカルするかシーン終了まで持続。

+6D

<無>属性魔法ダメージ化

刀装備時、武器攻撃力÷2 点ダメージ軽減。

カバー

カバーリングの射程を20ｍに変更

《トルネードブラスト》と同時。エネミーのCLがトルネードブラストの範囲内のソロエネミーを戦闘不能・死亡させる。

武器攻撃と同時。単体※に+[CL×10]する。

刀１本所持

刀の命中+1D

【物理防御】+［SL×2］ 【魔法防御】+SL

１レベル：バッシュ１　スラッシュブロウ１　カバーリング１
　　　　　スピリット・オブ・サムライ１　アームズマスタリー：刀
アバター：西行寺幽々子

　ダイワの巫女、藤宮の家系に、一人の霊を視ることのできる少女が産まれた。
　彼女は生まれながらに、霊と話をし、霊を使役し、霊を調伏することができた。
　それは、彼女自身が最も霊に近い存在であったからと言われる。その“自分自身”を自らの手で鍛えあげたのが“白霊刀”であり、彼女の半身にして、彼女自身
である。
　白霊は、魂“魄”にして“霊”魂であり、幽霊のことであり、亡霊のことであり、悠樹自身のことである。
　藤宮も、元は不死身也（ふしみや）から来ている霊魂と魂魄を扱うことに長けた一族であり、悠樹も悠久の時を生き続けてきた初代藤宮家の当主が転生したも
のだと言われている。初代の名前は幽幻の姫という意味で幽姫と呼ばれていた。
　本人はいたってそんなことに構わず、のほほんと、食べ歩きと修行を兼ねた旅を続け、ダイワから気がつけばラインの街に到着。どこに行こうか、とふらふし
ていると、北のドートーベンの近くに蒼い塔が出現したと聞いて、興味本位で向かうことにした。

予定
８　オートガード３　　グランススラッシュ１　カバームーブ３
９　シールドスラム１　　　



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

藤宮悠樹（フジミヤ＝ユウキ）

魄霊蝶
・魄霊蝶

ドロップ品

消耗済み

レイザーシャープ

コンバットマスタリー

リムーブトラップ

エンラージリミット

フックダウン

トレーニング：器用

イミューンウェイト

フェイス：アエマ

トレーニング：筋力

トレーニング：感知

バイタリティ

1

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

1/シーン

武器攻撃のダメージ＋１Ｄ

武器を装備した命中判定+2

罠解除に+1D

携帯品の重量２倍

ポーション使用可能。

器用基本値+3

防具の移動修正を０に。

HP、MP回復するアイテム、スキルの効果に+2

筋力基本値+3

感知基本値+3

【最大ＨＰ】+CL
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