
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

フランチェスカ・ストレリチア

ナイトメア

魔動機師

17

4914

異貌、弱点[土、銀+2]

女性 17歳

9

9

12

8 9 26 + 2 4

2 3 14 2

1 3 13 2

1 4 14 2

9 11 32 + 2 5

7 12 31 5

シューター

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

10

17

11

1

3

1

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

精密射撃

両手利き

二刀流

マルチアクション

射手の体術

キャパシティ

足さばき

二刀無双

クリティカルキャスト

双撃

IB34

2120

2123

2120

IB30

IB32

IB30

IB39

IB29

IB29

IB29

IB31

IB36

IB30

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖魔語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

1000 1000

0

0

0

10 14 12 12

ハードレザー 13

12

4

4シューター

サーペンタインガン

サーペンタインガン
射程10m、装填3

射程10m、装填3

1H

1H

1

1

14

14

11 22

11 22

冒険者セット

弾

トリートポーションx10

消費分

デクスタリティポーションx8
99450

10 14 42 12 4 65

8 13 19 22 97

魔動機術 17 22

ポーションインジェクター

マギスフィア（大）

叡智の腕輪

マギスフィア（中）

バレットスリンガー

マギスフィア（小）

宗匠の腕輪

OP:タゲサイ

【Vo：128/Ac：145/Vi：124】

　幼少期、ナイトメア故に幼き頃から迫害され、国々を転々と逃亡してきた過去を持つ。
　そんなことから常に自身の出生を嫌っており、皆と同じようになりたいと願っている。
　10年前に起った「アスクレピオスの大虐殺」の被害者であり、アッシュと同じく生き残りである。
　幼少期から共に過ごして来たアッシュと逃げていたが、最後に襲われかけた時に救いだしたのが光の英雄・ヴァルゼライドである。
　しかしその後は互いに離れ離れとなってしまい、以後本編開始まで会うこともなかった。
　亡き母から教わった「歌」を大切にし、当時は彼女にとって歌こそ唯一の心の拠り所であった。
　逃亡生活の中で「華撃団競技会」を知り、今の自分を変えられるキッカケとしてその道へと踏み込んでいく。
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