
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ソラ

アリス

ステーシー

ゴシック

13

反転

0

煉獄

11
85:破れた約束

63:探偵

夕日

「必ず迎えに来るよ」そう言ってあなたはシェルターの中へ大切な人を隠した。その約束は守られないままあなたは死んだ。あの子はまだ待ってくれているだろうか……。

探偵ごっこだったのか、それとも本当に探偵だったのか。あなたは独自に事件を調べて、結果真実にたどり着いた。あの真実は何だっただろうか。自分が死んだことと関係はあるのか。
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依存
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3
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4

パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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腕

腕
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胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

王子様

気高い心(プライド)

平気

庇う

肉の宴

よぶんなめ

カンフー

のうみそ

めだま

あご

ショットガン

こぶし

うで
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アーマースキン

せぼね
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はらわた

しっぽ

ほね

ほね

あし

ダメージ

オート

オート

ダメージ

アクション

ジャッジ

オート

オート

オート

アクション

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

ダメージ

アクション

オート

オート
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アクション

アクション

ジャッジ
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0-1

自身

自身

0-1

自身

0-1

自身

0

0-1

0

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身がダメージを受けた際のみ使用可。自身か対象の仲間1体の次の「アクション」のコストを－1する(最低0)。

セッション終了時に寵愛点をもらう際、自身は達成出来なかったカルマ1つにつき獲得寵愛点が4点マイナスされる(「記憶のカケラを獲得する」は除く)。

バトルパートにおいてパーツを損傷してもターン終了までそのパーツは使用できる

対象が受けたダメージを代わりに自身が受ける。1ターンに何度でも使用可

損傷した基本パーツを1つ修復する

支援2

最大行動値＋1

2

1

肉弾攻撃１

射撃攻撃1＋爆発 攻撃判定の出目＋1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

防御＋1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値＋1

移動１

移動１

妨害１
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