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グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ホープ・ウィルゲット

ナイトメア

傭兵

5

1440

異貌、弱点[水氷、銀+2]

女 15

育ての親に拾われた
家族に異種族がいる
失われた場所を取り戻す

7

15

8

5 12 2

8 15 2

5 1 21 3

6 2 23 3

7 15 2

7 15 2

ファイター

エンハンサー

アルケミスト

5

2

3

武器習熟A/アックス

全力攻撃

なぎ払い

1-281

1-286

1-288

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ヴァーバルウェポン

クリティカルレイ

パラライズミスト

43 43

5 7 7 8

0

0

0

プレートアーマー 21 -2

5

7

7ファイター

ハルバード
振って攻撃するときのデータ

2H 20 7 11 9 40

冒険者セット

マテリアルカードB(赤)x3

マテリアルカードA(赤)x2

ポーションx3

アウェイク

救命草(報酬)x5
4740

3 15 45 5 7 38

0/× 0 8 7 15

アルケミーキット

ホープ・ウィルゲット　15歳　ナイトメア
優しい性格
お金を稼ぐために冒険者となった

↓続きを読む
街中に捨てられていたところを「ウィルゲット」というドワーフの貴族に発見され拾われた
その貴族は孤児の子供たちを養子として受け入れ,自分の屋敷で成人まで面倒を見ている変わったドワーフだった
ホープは子供たち約20人(ほとんどがナイトメア)と多くの優しい召使と幸せに暮らしていた
しかしホープが13歳のある日,ナイトメアを養子としていることをよく思わない貴族達から事故に見せかけて屋敷に火を放たれてしまい死者
は出なかったものの屋敷は全焼,子供たちは孤児院に引き取られバラバラになってしまった.
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