
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

“火焔師(フレイムロード)”

メイジ

セージ ファランクス

ヒューリン

騎士

8

男

24

渡来

戦い好き

9
3
0

3

9
3
0

3

18
6
0

6

20
6
2

8

22
7
2

9

10
3
1

4

6
2
1

3

60

82

5

火炎放射器（赤き斜陽の剣相当）
ランタン

スーツアーマー
クイックバンド

グリモア

ニンブル
鋼の角

至近 0 5 0 0 0 -1 0

-2 10 -3
2 1

3 0 6 0 4 15 8
3

3 5
3 0 4 10 4 19 6

2 2 2

9 9 2
3 3 2
9 9 2
8 8 3
8 8 2
8 8 3

3 3 2

バックパック
ベルトポーチ

外付け燃料タンク（手提げバッグ相当）
小道具入れ
※ロープ

※ランタン
※鋼の角

MPポーション*1

燃料タンク（ランチボックス相当）

※燃料（野菜相当）*5
燃料（野菜相当）*20→14→11

ハイHPポーション*1

乗用馬
※燃料（野菜相当）*5

34228

13

ハーフブラッド

ファイアロード

マジシャンズマイト

コンセントレイション

マジックブラスト

ブーストマジック

ファイアボルト

リゼントメント

ファランクススタイル

アーマーアデプト

ファランクスクラッシュ

ファランクスアタック

エンサイクロペディア

★

5

5

1

1

1

1

1

★

1

3

2

1

★

1

-

-

4

5

6

6

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

マイナー

マイナー

メジャー

魔法攻撃

パッシブ

パッシブ

ムーブ

DR直前

セットアップ

-

-

20m

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

1/シナリオ

SL回/シーン

1/シーン

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

<火>属性の魔法攻撃の魔法ダメージに+[SL*4]する。

魔法攻撃のダメージ+[(SL)D]

魔術判定+1D

魔術を対象：範囲(選択)に変更

魔法攻撃のダメージ+【感知】(6)

[42+7D]<火>魔法ダメージ

対象を単体※に変更しダメージ+[CL*10]

防具の「クラス制限」を無視し、重量制限を【知力】に変更

ダメージ+[防具の数*SL]

ダメージ+[《ファランクススタイル》で選択した能力値]

ダメージ+[胴部、全身の防具ひとつの重量]

エネミー識別が行える

[CL1時]　《ファイアロード》2《マジシャンズマイト》1《ファランクススタイル》《ファランクスアタック》

中の人：Ｒｙｏ　アバター：チルノ

アルディオンのメルとランド出身の魔術師。
フィルボルとのハーフで身長は低いが態度は大きい。
自分の強さを信じ、“火焔師(フレイムロード)”を自称する。一人称は「俺サマ」。
バカっぽいが頭が悪いわけではなく、自身の適性を考えた結果が今のスタイルである。
一方、派手好きでもあるので、力を見せつけるのは好き。

全身を覆う鎧を身につけている。
右腕に火炎放射器の発射口があり、そこから炎を出して攻撃する。ハッハー！　燃えろ燃えろー！
背中に燃料タンクを備えており、大量の燃料を持つ。が、燃費が悪いので全力で攻撃できる回数は限られる。

里のねーちゃんが苦手。

購入履歴
CL4→5 残金：2G 収入：375G 購入：マント(100G) 野菜*8買い戻し(160G)→残金117G

３日目終了時
残金：117G　収入：1975G 売却：マント(50G) 合計2142G 購入：クイックバンド、乗用馬、野菜*5 残金：342G
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

“火焔師(フレイムロード)” コンコーダンス

トレジャーマニア

ニンブル

エンラージリミット

トレーニング：知力

ホーム：メルトランド

フェイス：アエマ

マジックキャンドル

トレーニング：感知

ベアアップ

トレーニング：敏捷

モンスターロア

1

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

視界

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自信

魔術

1/シーン

対象：場面（選択）、射程：視界にエネミー識別が行える

ドロップ品決定ロール+1D

【行動値】+3

携帯可能重量を【筋力基本値】*2に変更

【知力基本値】+3

【敏捷基本値】【知力基本値】【精神基本値】+1

HP回復、MP回復を行うスキル、アイテムの効果+2

エリアの明度を2か3に変更

【感知基本値】+3

スキルのリアクションの【精神】判定+1D

【筋力基本値】+3

エネミー識別の判定+1D
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