
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヴェント

ウィザード

セージ

メイジ

セージ

エルダナーン

学者

16

男

20

放浪者

好奇心

10
3
0

3

8
2
0

2

9
3
0

3

33
11
3

14

27
9
3

12

28
9
1

10

7
2
1

3

103

174

5

ストームルーラー

風の髪飾り
バニッシュローブ
マナカラーリング

精霊のオーブ

-1

3
-1 6 -5

1

2 0 3 0 10 15 8

1 0
2 0 2 6 9 15 8
1 0
2 2 2

12 12 2
2 2 2
12 12 2
14 14 3
14 1 15 3
14 1 13 28 3

2 2

冒険者セット
ベルトポーチ
バックパック
異次元バッグ

MPポーション＊2
はいＭＰぽ2

ハイMPポーション*5

小道具入れ
月光の種
虹の輝き

契約の宝石

ポーションホルダー
はいMPぽ

はいＨＰぽ2
EXHPぽ

ランチボックス
カレー2

精霊符

11479742

15

マジックセンス

マジシャンズマイト

エルダーマジック

コンセントレイション

エアリアルセイバー

マスターマジック

ミッドナイトサン

アトリビュート

ハイアトリビュート

コンコーダンス

プレディクション

エンサイクロペディア

クイックサーチ

スウィフトウェポン

マジックブラスト

★

1

1

1

5

5

5

5

5

1

1

1

1

1

2

-

-

-

-

-

-

5

4

3

パッシヴ

パッシヴ

P

P

P

P

P

P

P

P

P

S

S

S

Mo

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

作成時に知力基本値+3

魔法ダメージ+1D

魔術判定+1D

魔術判定＋1D

風属性魔法ダメージ+20

魔法ダメージ＋25

光・闇ダメージ+25

対抗属性魔法攻撃威力＋20

対抗属性魔法攻撃威力＋25

場面(選択)、視界にエネミー識別を行う

アドバイスデータ改変

セットアップでエネミー識別

エンクロ＋Sスキル1回

Sでエンチャントウェポン

対象：範囲（SL*2体）

親元で色々な知識を蓄え、世界は面白いものに満ちているのだから引き篭もっていては損だと家を出る。ふらふらとその辺を歩き回っていたが、各地で遺跡や転
移して来たものなどを荒らす妖魔のせいで色々貴重な情報が損失していることがわかり、妖魔を始末する為に魔法を磨いている。

属性：風

ストームルーラー　
種別：打撃　装備部位：両　レベル１　重量3 
命中-1 攻撃力CL+1 射程：至近

効果１：パッシブ。「風」属性の魔法ダメージを与える魔法攻撃にのみ有効。その命中判定+CLし、さらにその判定ではファンブルしない。
効果２：魔法攻撃の命中判定の直前に使用する。MPを15点消費。「風」属性の魔法ダメージを与える魔法攻撃に有効。その攻撃のダメージは対象の属性の有無
、種類に関わらず、対象を対抗属性とみなしてHPダメージを算出する。

風を完全に支配するということを可能とする両手杖。この杖を使って行う風属性の魔法攻撃は確実に相手の命を削り取っていくだろう。

ルインストーム火力
2d6+50
┗2d6+1d6+50 マジシャンズマイト
　┗2d6+1d6+50+20 エアリアルセイバー
　　┗2d6+1d6+50+20+25 マスターマジック



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴェント

名馬

チートマジック

ブーストマジック

エンチャントウェポン闇

エアリアルスラッシュ

テンペスト

シャドウスフィア

ルインストーム

リゼントメント

アドバイス

チャージマジック

モンスターロア

アイデンティファイ

トレーニング:精神

トレーニング:知力

トレーニング：感知

マジックノウリッジ

スペシャリストⅠ

スペシャリストⅡ

スペシャリストⅢ

トレーニング:筋力

ロイヤルノウリッジ

ミュストノウリッジ

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

8

10

6

12

-

-

-

-

-

-

Mo

Mi

Ma

Ma

Ma

Ma

Ma

効果参照

判定直前

C

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

20

20

20

20

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

魔術

魔術

魔術

自動成功

自動成功

-

-

-

-

シーン1
SL+1エンゲージの任意のキャラクター攻撃

攻撃+感知

対象の武器攻撃を闇属性魔法ダメージに、さらにその攻撃に対するリアクション判定-1D、シーン終了まで持続

魔術判定+1D、2D+5の風魔法ダメージ

魔術判定+1D、2D+20の風魔法ダメージ

2D+50風闇ダメージ+与ダメ時威圧

CL*10

判定＋２Ｄ

リゼントメント使用回数＋１

エネミー識別判定+1D

アイテム鑑定判定+1D

魔術知識判定＋１D

王侯知識判定＋１D

神話知識判定＋１D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴェント サーチリスク

イクイップリミット

1

1
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