
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

スサナ

ウォーロード

モンク グラディエーター

ドゥアン

11

♀

外見：16/中身：5

26
8
3

11

26
8
2
2
12

9
3
2

5

6
2
0

2

7
2
0

2

23
7
1

8

7
2
0

2

126

97

5

アダマンチウムクロー

太陽の腕輪
黒帯

至近 0 15 0 0 0 0 0

2

12 0 5 0 8 7 16
1 11 31 20

7
13 33

5 33 28 7 16

4 2 2

2 1 3 2
12 1 13 .3
2 1 3 2
2 2 2
2 2 2

HPポーション(重量1/30G)×10
MPポーション(重量1/50G)×10-3

冒険者セット
ポーションホルダー

ハイMPポーション(重量1/300G)
リムブースト・メタル

-3396026

20

ナチュラルウェポン

バーサーク

カバームーブ

サバイブ

アームズマスタリー：格闘

アンブレイカブルボディ

エナジーバースト

ソウルバスター

インデュア

カバーリング

ペネトレイトブロウ

アイアンフィスト

ボルテクスアタック

セルフヒーリング

アセティック

★

5

3

5

★

★

5

★

★

★

★

★

★

★

★

-

3

4

3

5

2

6

パッシヴ

マイナー

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

セットアップ

特殊

特殊

DR直前

メジャー

パッシヴ

特殊

マイナー

パッシヴ

-

至近

武器

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

単体

自身

単体

自身

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中

自動成功

自動成功

ｼｰﾝSL回

頭、胴未装備

頭・胴未装備

頭・胴破壊

ｼﾅﾘｵ1回

防御中1回

防御中1回

格闘

格闘

ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵ1回

牙爪族、装備している「種別：格闘」の武器(素手含む)の命中修正に+1、攻撃力に+3

ｼｰﾝ終了まで武器攻撃+SL×3/.ﾘｱｸｼｮﾝ-1D

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞの射程を20ｍに変更

物理防御+SL×2+5、魔法防御+SL

武器命中+1D

物理・魔法防御+CL

R終了まで攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[SL]D

相手にも同じだけHPロスを与える

受けた直後のBSを全快する

行動を消費せずカバーを行う

相手の防御を0として白兵攻撃

武器攻撃+[精神]

武器攻撃+CL×10/対象を単体へ変更

HPをCL×10点回復

物理・魔法防御+3

【特殊スキル】
[拒死性肉体：C-]
・タイミング:パッシブ/対象:自身
・クリンナッププロセス、またはシーン終了時にHPを【筋力】点回復する。コストとして回復したHPと同じ量のMPを消費する
・また、他のHP回復を受ける場合、その効果に+6する。

【火力計算】
[バーサク]＋[エナジーバースト]＝48+7D
　　　　＋[ボロテクスアタック]＝148+7D
【テクスチャ】
[種族：ドゥアン]+[ホムンクルス]+[マシンリム]
・ある魔術師が製作した戦闘用ホムンクルス。
・材料に人間のものではなく幻想種(低ランク)のものを使用し、骨格を魔術礼装に換装している。
[マシンアーマー]
・簡易な魔術礼装。ぶっちゃけ丈夫で頑丈なアンダーウェア。
[フェイス：ゴヴァノン]＋[サバイブ]＋[アンブレイカブルボディ]
・背中へと描かれた[エオロー]のルーン文字。
・保護・防御の意を有するため、刻んだ者に物理防護および霊的防護の加護を与える。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

スサナ レジストコンプリート

アームズロジック：格闘

オーバードライブ

ディフェンスライン

バイオレンスヒット

トレーニング：器用

トレーニング：精神

トレーニング：筋力

マシンアーマー

マシンリム

ストライダー

インテンション

アンチトラップ

フェイス：ゴヴァノン

ホムンクルス

リムーブトラップ

スティグマ

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

15

フェイト1

DR直後

パッシヴ

パッシヴ

リアクション

クリンナップ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシヴ

特殊

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

命中

自動成功

自動成功

自動成功

ｼﾅﾘｵSL回

双装備

ｼﾅﾘｵ1回

ｼｰﾝ1回

ｼﾅﾘｵ1回

受ける魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞを-CL×10

武器命中+1D

バーサークの効果に「命中+1D」を追加

武器攻撃に対し命中判定で回避を行える

ボルテクスアタックをもう一度使用可能にする

基本能力値+3

基本能力値+3

基本能力値+3

物理防御+2、魔法防御+1

筋力・器用・敏捷の基本値+1

封鎖ｴﾝｹﾞｰｼﾞ離脱時、行動+1D

最大MP+CL

罠探知・解除・危険感知+1、自身が作動させた罠に対し+2

物理・魔法防御+1

MPを[消費フェイト]×CL点回復

トラップ解除判定+1D

判定後に使用。達成値+1D
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